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Razvoj SmartTV aplikacije
Namen
Namen vaje je seznaniti se z interaktivno televizijo, pregledom obstoječih rešitev pametnih televizij ter izdelavo SmartTV aplikacije.

Potek
1 Priprava delovnega okolja
V spletnem brskalniku Firefox namestite dodatka Firebug ter FireHbbTV.

2 Pregled obstoječih SmartTV aplikacij

Odprite povezavi http://goo.gl/TPFzc in http://goo.gl/aar3d in si oglejte obstoječi aplikaciji. Za pravilen prikaz vključite dodatek FireHbbTV.
Za kateri aplikaciji gre?

· RTV Mediateka
· Vremenska aplikacija
Kakšna je širina in višina (zapisano v px)?

· HD Ready 1280px*720px
V obeh aplikacijah odprite in predvajajte naključno video vsebino. S pomočjo dodatka Firebug ugotovite in zapišite URL naslov videa:

· http://videoweb.rtvslo.si/archive/53/9/PoglediSlovenijex201301172114x700000x351x413x.mp4
· http://videoweb.rtvslo.si/archive/23/13/Vremeob7hx201301180740x700000x351x413x.mp4
Zapišite video format:

· mp4
3 Izdelava SmartTV aplikacije
S spletne strani http://goo.gl/tbJes shranite datoteko naloga.zip, jo razpakirajte in odprite datoteke v urejevalniku teksta (Notepad++,…).
Datoteko index.html odprite tudi v spletnem brskalniku Firefox in s pomočjo dodatkov FireHbbTV in Firebug sproti testirajte aplikacijo.

· V aplikacijo vpišite zgoraj zapisan URL naslov videa in ga predvajajte

· S pomočjo spodnjih ukazov implementirajte funkcije: 

· Predvajaj, 

· Pavza, 

· Stop, 

· Celozaslonski način
· V oknu za razhroščevanje (<div class=«debugDiv«>) izpisujte različna stanja videa.

· S pomočjo VK konstant implementirajte najbolj pogoste ukaze na daljinskem upravljalniku.

· Dodelajte izgled aplikacije po lastnih željah
· Odgovore ter aplikacijo zapakirajte (.zip,…) in naložite na e-cho!

4 Dodatek: pogosti ukazi
4.1 Video objekt
4.1.1 HTML: 
	   <object class="avplayer" id="video_player" width="512" height="384" type="video/mp4"></object>



4.1.2 Javascript: 
	var objekt = document.getElementById("ID_objekta");
Predvajaj: objekt.play(1);

Pavza: objekt.play(0);

Stop: objekt.stop();

Naprej za 5 sekund: objekt.seek(5000);




4.2 Stanja videa
4.2.1 Javascript: 
	var objekt = document.getElementById("ID_objekta");

objekt.playState

case 0: stopped
case 1: playing
case 2: paused
case 3: connecting
case 4: buffering
case 5: finished
case 6: error



4.3 Manipuliranje s pritiskom na tipke daljinskega upravljalnika
4.3.1 HTML: 
	<body onload="document.onkeypress=handleButtonPress;"> 



4.3.2 Javascript: 

	 function handleButtonPress (e) { 

    e.keyCode:

VK_0:

VK_1:

VK_PLAY:

VK_PAUSE:

VK_STOP:

VK_FAST_FWD:

VK_REWIND:

VK_BACK: 0x08:

VK_RED:

VK_GREEN:

VK_YELLOW:   

VK_BLUE:

VK_UP:

VK_DOWN:

…
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