Tip

|

Opis

\ Opombe

char

unsigned char

short
unsigned short
long

unsigned long
int

unsigned int

Zmak ASCII oziroma
8-bitno predznaceno celo stevilo.

Znak ASCII oziroma
8-bitno nepredznaceno celo stevilo.
16-bitno predznaceno celo stevilo.

16-bitno nepredznaceno celo stevilo.

32-bitno predznaceno celo Stevilo.

32-bitno nepredznaceno celo stevilo.

32-bitno predznaceno celo stevilo.

32-bitno nepredznaceno celo stevilo.

Nekateri prevajaln

tipa ne poznajo. Nadomestijo
ga z unsigned char.

iki tega

unsigned short
unsigned long

’ Tip \ Obmocje vrednosti ‘
short -32.768 do +32.767
long -2.147.483.648 do +2.147.483.647

0 do +65.535
0 do +4.294.967.295

Redki prevajalniki

Redki prevajalniki

ta tip kot 16-bitno celo stevilo.

ta tip kot 16-bitno
nepredznaceno celo Stevilo.

obravnavajo

obravnavajo

float 32-bitno realno stevilo.
double 64-bitno realno stevilo.
| Tip | Priblizno obmog¢je vrednosti | Natan¢nost || Znak | Pomen
float | £107% do £10738 prvih 7 mest (enojna natanénost) \n Prehod v novo vrstico (n
double | £1073% do £1073% prvih 15 mest (dvojna natancnost) || \r Pomik na zacetek vrstice

Pomik za eno mesto nazs

\b

| Podatkovni tip | Odmerjen prostor v pomnilniku (v bitih) | [ Tip

\ Obmocje vrednosti ‘

char 8 char -128 do 127
short 16 unsigned char | 0 do 255
int (long) 32
’ Dvojisko ‘ Sestnajstisko | Dvojisko ‘ Sestnajstisko ‘ ’ 3 ‘ b ‘ a b ‘ ’ a2 ‘ b ‘ 2 &b ‘ ’ a ‘ b ‘ 2 - b ‘
0000 0 1000 8 0l0] o 0]0] o0 0]0] o0
0001 1 1001 9 0l1 1 011 0 0l1 1
0010 2 1010 A 110 1 110 0 110 1
0011 3 1011 B 111 1 111 1 111 0
0100 4 1100 C
0101 5 1101 D a|0=a a&0 = a0=a
0110 6 1110 E L
0111 7 1111 F afl=1 afel =a al=ra

Formatno dolocilo

\ Podatkovni tip

Wt
Ym.nf

%c
%s

%0nd %0ni %Onu %Onx %0nX

hd %i Predznaceno celo stevilo.
hu Nepredznaceno celo stevilo.
hx Nepredznaceno Sestnajstisko Stevilo.

Cifre z vrednostjo nad 9 se izpisujejo z malimi ¢rkami.
WX Nepredznaceno Sestnajstisko stevilo.

Cifre z vrednostjo nad 9 se izpisujejo z velikimi ¢rkami.
%nd %ni %nu %nx %nX Celo stevilo izpisano na n mestih.

Po potrebi se z leve dodajajo presledki.
Celo stevilo izpisano na n mestih.

Po potrebi se z leve dodajajo nicle.
Realno stevilo.

Realno stevilo izpisano na m mestih,
od c¢esar je n decimalnih mest.

Zmnak.

Zmakovni niz.
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