Vaja 9.
Programiranje - Pyton

Asistenta: Mira Trebar, Miha Moskon



UIKTNT 2

Uvod v programiranje

- ZacCeti moramo razmisljati algoritmicno
- sestaviti recept = napisati algoritem

FIND A
MENQ ITEM OR

GOOGLE THE NAME
OF THE PROGKAM
PLUS A FEW WORDS
RELATEDTO WHAT You
WANT T [0, FOLLOW
ANY INSTRUCTIONS.

)

Algoritem za uporabo poljubnega
okenskega programa.




UIKTNT 3

Uvod v programiranje

- Za pisanje algoritmov bomo od zdaj naprej uporabili skriptni
programski jezik Python (verzija 3.2.3).
- ogledali si bomo interaktivno uporabo,
- napisali bomo program.
- Program Python se nahaja v

- C:\Python32\python.exe

- Pythonova ukazna vrstica:
- Start 2 All Programs - Python 3.2 - Python (command line)

CLETP I e ————re1

File Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.2.3 (default, Apr 11 2012, 07:15:24) [MSC v.1500 32 bit (Intel)] on win “

32
Type "copyright™, "credits™ or "license ()" for more information.

>3>




UIKTNT 4

Interaktivni nacCin - spremenljivke

- Uporaba spomina:

- rezultate izraCunov si lahko zapomnimo v spominu. Uporabimo
spremenljivke!

- spremenljivke se oznacijo s Crko ali besedo, ki lahko vsebuje Crke in

stevilke N
- Kaj se dogaja tukaj? >>> y =7
>>> x-y
15
« 22 >>> razlika = x-y
Y «— 7 >>> razlika
razlika «— X -y 15




UIKTNT

Interaktivni nacin —
If stavek

Sintaksa stavka:

If poQo;j: : .
stpavgkijl stavkil stavki2

else: T

stavki2

V JavaScriptu smo del, ki pripada posamezni veji stavka doloCili z oklepaji{ ... }.
V Pythonu uporabimo podpisovanje (indent):

if pogoj1.:

[ ]stavkil

[]...

[ ]if pogoj 2:

[ ][ ]stavkil2

else:

[ ]stavki2

[]...



UIKTNT 6

Interaktivni nacin — naloge (1 toCka)

- IzraCunajte:
- (2+7) - 11 -2011
- (2+7)2- 2011
- 2,7-2011,11
- 2217
- 22/ 7 (celostevilsko)

- ostanek pri deljenju 22 s 7

+ sesStevanje
odStevanje

* mnozenje

** potenciranje

/ deljenje

Il celoStevilsko

deljenje
% ostanek pri deljenju

- rezultat raCuna (2+7) - 11 — 2011 shranite v spremenljivko a.
- izraCunajte absolutno vrednost vrednosti spremenljivke |a| in

rezultat shranite v spremenljivko b.

- spremenljivka ¢ naj vsebuje rezultat izraza a+b
- izraCunaj vrednost polinoma 2-x?+ 6-x + 11 v toCki x=22



UIKTNT 7

Interaktivni nacin — naloge (1 tocka)

- N1:
Spremenljivka
niz= ‘abcdefq'.
|zraCunaite:
-Cejecdrkacyv
spremenljivki niz
naj bo Izpis=true,
- sicer pa naj bo
|zpis=false

or
and

not x

in, not in
1s, 1s not
<, <=, >, >=, l=, ==
TR
TN

+x, -x

o\°

* *
X [1ndeks]
X[1ndexl:index?2]

f (parametri ...)

logicni ali

logicni in

logicni ne

pripadnost mnozici
preverjanje indentitete
primerjave

seStevanje in odstevanje
mnoZzenje in deljenje
pozitino in negativno
potenciranje

dostop do elementa v listi
vec elementov v list

klic funkcije



Interaktivni nacCin — naloge (1 tocka)

- N2:

1) KakSno vrednost ima b po izvedbi
stavkov:

a=4

b=3

X=4

If (a==x) and (b >5):
b=b+1

2) Kaksno vrednost ima ¢ po izvedbi

true

c=5

stavkov:
c=5

c=c+1

if not (a==3):
c=c+1

else:

c=c-1

false

c=c-1




Interaktivni nacin — naloge (1 tocka)

- Zapisite ukaze v Pythonu in preverite rezultate:

- N3: Kaksen je rezultat pogoja, Ce je a=b=3 in X=7:
-alb>1oral=Db
- Xlb<1)!=(al=x)

- N4: Izracunajte absolutno vrednost Stevila x tako, da
uporabite pogojni stavek.

- N5: Koliko je vrednost spremenljivke a po izvedbi sledecih
stavkov:
x=True
y=1
z=2
If z>2: a=y+1
else: a=x+y+1



Interaktivni nacin — naloge (1 tocka)

- N6: Program steje sekunde v spremenljivki sekunde In
minute v spremenljivki minute. Zapisi del programa, ki v
primeru, da so se sekunde povecale na 60, sekunde
postavi spet na 0 in za 1 poveCa minute.

minute = 0
sekunde = 59
sekunde = sekunde+1

- N7:
PoisCite enacbo za pretvorbo °F v °Cin jo zapisite v Pythonu, tako, da
vnesete vrednost

Zapisite Se obratno enacbo: °Cv °F



Domaca naloga — namestitev okolja

- Postavljanje okolja

- tolmac in izvajalno okolje Python
- http://www.python.org

- razliCica 3.2.2 (namestitveni paket za MS Windows)
http://www.python.org/ftp/python/3.2.2/python-3.2.2.msi

- Integrirano razvojno okolje PyScripter
- http://pyscripter.googlecode.com/files/PyScripter-v2.4.3-Setup.exe
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