Matricne igre

Matricno igro smo definirali kot igro za dva igralca, pri kateri ima prvi igralec na voljo 11
izbir, drugi igralec pa Mizbir. Izid igre doloca placilna matrika AERnxm: Ce je prvi igralec
izbral izbiro I, drugi igralec pa izbiro J, mora drugi igralec prvemu placati znesek a ..

Sedlo matrike AERnxm smo definirali kot par indeksov (j 0, j()), tako da je element &io o
najmanjsi v svoji vrstici in najvecji v svojem stolpcu. Pokazali smo, da sedlo obstaja natanko

tedaj, ko je

maximinjaij = min,maxiai,j.

Ce ima placilna matrika igre sedlo (f O,jO), lahko prvi igralec ne glede na izbiro nasprotnika
dobi vsaj aiojo (¢e izbere izbiro 10), drugemu igralcu pa ne glede na izbiro nasprotnika ni
treba izgubiti ve¢ kot @io jo (Ce izbere izbiro Jo0).

11. 12. 2013

Matricna igra postane zanimiva, Ce jo igralca velikokrat ponovita. Strategija 1. igralca je
diskretna verjetnostna porazdelitev X= (Xl,Xz,. . .,Xn), kjer je Xi verjetnost, da igralec izbere
izbiro 1. Strategija 2. igralca je diskretna verjetnostna porazdelitev y= (yl,yz,. . .,Ym), kjer

je Y verjetnost, da igralec izbere izbiro J. Povprec¢ni dobitek 1. igralca pri teh strategijah je
enak

Hx,y)=(xAy).
1. igralec is¢e max-minyF x,y), 2. igralec paminymaxxF X, y). Pokazali smo, kako ta dva
optimizacijska problema prevedemo na dva linearna programa, ki sta si dualna. Od tod sledi

Izrek o minimaksu. Pri vsaki matricni igri je

maxsminyE x,y) =minymaxxE x, ).

Stevilo v:=maxsminyF x,y)=minymaxxE|x,y) imenujemo vrednost matricne igre. Ce je
v=0, je igra postena.

Ogledali smo si, kako lahko za dani strategiji Xin Y prvega oziroma drugega igralca
preverimo, ali sta optimalni.

19.12. 2013

Ogledali smo si Se nekaj posebnih primerov matri¢nih iger (igre s sedlom, simetricne igre in
igre z dominacijo).



