
DFT

DFT je linearna preslikava definirana z matriko 
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Primer 1: obseg C, n=4, w=i  (prvi koren v kompleksnem je vedno 
primitiven).

W=1 
(0ti 
koren)

W=i (1i 
koren)W=

-1

w=-i

Andrej Grah a.k.a. Burgola



Primer: obseg C, n=4, w=i  (prvi koren v kompleksnem je vedno 
primitiven).

W=1 
(0ti 
koren)

W=i (1i 
koren)W=

-1

w=-i

iwwiww

wwww

iwwiww

wwww

F iw

=−=−==
−==−==
−=−===

====

=

====

====

====

==

=

933632331030

623422221020

313212111010

0302101000

11

1111

11

1111

Naredimo matriko F 
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Primer 2: , n=4, w=25Z
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Primer 2: , n=4, w=25Z

Naredimo matriko F pri w=2.
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Zanima nas še, kaj je v 
našem obsegu inverz 
2ke. 
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Primer 2: , n=4, w=25Z

Naredimo matriko F pri w=2.



















==

2431

4141

3421

1111

2wF

Zanima nas še, kaj je v 
našem obsegu inverz 
2ke. 

Za inverz velja da:

Število*inverz=1

V našem primeru:

2*x=1

X=3 (2*3=6, po mod 5 je 
6=1)
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Če zmnožimo matriki med 
samo, dobimo:
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Prišli smo do izreka:
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