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Osnovne informacije?

• Predmetna stran? http://www.fri.uni-lj.si/ ⇒
Izobraževanje ⇒ Dodiplomski študij ⇒ ...

• Literatura? Matej Artač, Borut Batagelj, Matjaž 
Jogan, Žiga Kranjec, Bojan Kverh, Katarina Mele, 
Peter Peer, Miha Peternel, Franc Solina, 
Uporabniška programska oprema, Fakulteta za 
računalništvo in informatiko, Univerza v
Ljubljani, Ljubljana, 2004. (http://www.lrv.fri.uni-
lj.si/~franc/UPO04book/UPO04.html)
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Snov predmeta?

• Seznaniti se oziroma osvežiti in poenotiti znanje o
osnovnih skupinah programov, ki bodo potrebni 
med študijem

• Pogledati zgodovinske razloge za njihov nastanek
• Pogledati njihov razvoj
• Razumeti koncepte delovanja (teorija + praksa)
• Veliko praktičnega dela z njimi
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Detalneje?
• Pravna zaščita programske opreme
• Uporabniški vmesniki
• Operacijski sistemi
• Urejanje besedil
• Preglednice
• Računalniška grafika
• Govorne predstavitve
• Matematični programi
• Medmrežje in svetovni splet
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Brez deljenja ni napredka!

Zato je knjigi priložen CD Slix (živi 
Linux), kjer so skoraj vsi programi 
opisani v knjigi! Ti so brezplačni in 

javno dostopni, za večino uporabnikov 
pa povsem enakovredni plačljivim 

programom! CD je namenjen 
praktičnemu delu doma. 
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Izvajanje predmeta?

• Obvezen zagovor laboratorijskih vaj v
dveh delih:
– 1. paket: Linux, Writer, Latex, Calc v sredini 

semestra
– 2. paket: GIMP/Draw, Impress, Mathematica, 

HTML na koncu semestra
• Pisni izpit z nalogami iz snovi s predavanj

in vaj


