
Programiranje 2
Uvodne informacije



Kaj naj bi se naučili?

Študent naj bi razumel dogajanja v računalniku ob 
izvajanju programov. 

Spoznal bi tudi programski jezik C, ki je še vedno 
nekakšna “latinščina” programiranja. 

Pridobil naj bi  veščine objektno usmerjenega 
programiranja

Spozal naj bi sodobne podatkovne strukture, ki 
programerju olajšajo delo.

Spoznal naj bi osnove konkurenčnega programiranja

Pridobil naj bi veščine programiranja sodobnih grafičnih 
in omrežnih aplikacij

Spoznal naj bi, da je relativno nebistveno, v katerem 
programskem jeziku programira oziroma da je prehod 
na nek drug jezik nekaj normalnega, če razume 
koncepte



Katera orodja  naj uporabim?

Operacijski sistem 
Windows (seveda)
LINUX (tudi)
Dual boot
Na virtualnem računalniku (Virtual PC, VmWare)
Na USB ključku (ali na disku)

Primeren urejevalnik teksta
Notepad++

Razvojna orodja za C in Javo
Java JDK (in dokumentacija)
Eclipse (za resno delo)
DrJava (za učenje. lažje programe, demonstracije)
Dev C++ ali CODE::BLOCKS (za učenje. lažje programe, 
demonstracije)



Kje dobim gradiva?

http:// ucilnica.fri.uni-lj.si

http://lgm.fri.uni-lj.si/P2

Spletna stran predmeta

http://lgm.fri.uni-lj.si/P2


Potek vaj

Vaje so obvezne in nujno potrebne za pridobitev veščine 
programiranja!
Poleg asistentov so na voljo tudi demonstratorji

Zagovarja se vaje iz C in iz Jave . Zagovori morajo biti sprotni.

Asistenti podajo svoj predlog ocene iz vaj:
Ocene vaj naj bi bile v območju od 6 do 9, 10 pa le izjemoma 
(odličnost).
Te  - asistentske ocene vaj se medsebojno uskladijo (uskladijo se 
zaradi morebitnih različnih kriterijev asistentov)

Končna ocena izpita in vaj je enotna, pri čemer vaje prispevajo 30% 
ocene,  pisni preskus znanja pa 70%.

Kdor nima opravljenih vaj, ne sme na noben redni izpitni rok!  
Enkrat na leto bo za zamudnike organiziran izredni rok  (praktično 
delo na izoliranih računalnikih )(“hands on”)



Izpiti - predrok

Predrok ima status kolokvija. Prijava na kolokvij je elektronska preko e-
študenta.

Nanj se lahko prijavijo le tisti, ki jim e-študent to dopušča in imajo do dneva 
predroka uspešno zagovorjene vaje

Na preskusu znanja morate imeti s seboj osebno ali študentsko izkaznico ali 
indeks.

Na pisnem preskusu znanja ni dovoljen noben drug pripomoček razen 
morebitnih "hitrih referenc", pripravljenih in odobrenih s strani asistentov. Vse 
elektronske naprave morajo biti izključene!!

Vsi, ki so uspešno opravili pisni del kolokvija, se morajo v najavljenih terminih v 
roku 14 dni obvezno pojaviti pri predavatelju zaradi morebitnega ustnega izpita 
in zaradi vpisa končne ocene v indeks in e-študenta.



Izpiti

Nanj se lahko prijavijo le tisti, ki jim e-študent to dopušča.

Na preskusu znanja morate imeti s seboj osebno ali študentsko izkaznico 
ali indeks.

Na pisnem preskusu znanja ni dovoljen noben drug pripomoček razen 
morebitnih "hitrih referenc", pripravljenih in odobrenih s strani asistentov. 
Vse elektronske naprave morajo biti izključene!!

Rezultati pisnega izpita so tipično objavljeni preko e-študenta.

Vsi, ki so uspešno opravili pisni del kolokvija, se morajo v najavljenih 
terminih v roku 14 dni obvezno pojaviti pri predavatelju zaradi morebitnega 
ustnega izpita in zaradi vpisa končne ocene v indeks in e-študenta.



Dodatki

Programska kartica za jezik C
Programska kartica za jezik Java

Hitra referenca za C (ANSI 2.2)
Hitra referenca za C++
Hitra referenca za C#
Hitra referenca za Javo (1, 2,)
Hitra referenca za JavaScript

http://lgm.fri.uni-lj.si/op2/quick/C-kartica.pdf
http://lgm.fri.uni-lj.si/p2/vaje/Java-kartica.pdf
file:///..%5CD/p2/vaje/Java-kartica.pdf%00%00%00%00%00%00%00%00%00%00f%00f
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