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Osnove &igmmtmmv in podatkovnih 3truktur 2, PISNI IZPIT, 1@} 9. 2001
Literatura je dovoljena. Naloge so enakovredne. Cas pisanja 75 min. |
’Ka:smmtsmﬁ% programe! Obvezno pisanje v 3@3&1@1:1 pascal, modula ali

oberon!
1. Dana je funkcija:

function m(X1, X2: integer) : integer;
var I : integer; begin |

while (X1 > 0) or (X2 > 0) do i
begin X1 := X1 - 1; X2 := X2 - 1; I := I+1 end;
end;

(a) Kaj racuna gornja funkcija in pod kaksnimi pogoji?
(b) Sestavi rekurzivno verzijo funkcije! | ‘
{c) Izberi ustrezne pe&mrﬂetm in m:ﬁm msmm mhtemmﬁ; iterativne in rekurzivne
funkcije m! | |

(d) (neobvezno, za dodatnih 10 t@ék} Sestavi algoritma, ki m&mmm isto ;fnnkmm
a imata fasovno a&hkmm&t O(1) oziroma O(X1*X2).

2. }i?f}zs;.mi S0 &is&mmﬁ in ﬁéihﬁv& w‘ssﬁfjesi:mﬁmﬁ porazdelitve:

nic malo Sr@ﬁmjg veliko @gmmm |
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~‘i’%fm3etmam vseh mmhh ﬁi@mﬁmw so enake 0. Sestavi mpmmaim binarno mmm
- drevo Qiﬁ%m‘“ﬁ?ﬁﬂ definira] urejenost elementov)! | ~

3. Za dani graf ﬁmmhm;g ﬁxig@mﬁm Kruskal za gmdmjﬂ mmm}&mga vpﬁﬁg& drmesm |
tako da izriSes &&pﬁf@ﬂjﬁ‘ kopic in vptz&mh gwdm B |




