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V lupun bash napisite p =,_' S A
zaporedja, ki je definirano kot:
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ram ;ﬁ'r”’ ije, ki izracuna in izpise prvih n stevil

Y() =Y --1) +3 ® Y(i—2), i>2

in sta Y(0) = 1 in Y (1) = 2. Program naj prebere n kot argument ukazne

vrstice.

2. Razlozite mehanizem nastanka in mehanizem konéanja procesa, ki tece v os-
predju na operacijskem sistemu UNIX. Kateri sistemski klici se uporabijo?

3. Razlozite, kaj pojmujete pod konfiguriranjem operacijskega sistema. Ra-
zlozite tudi pomen registra (Registry) pri operacijskih sistemih MS Windows.

Kako ga spreminjate?

4. Naredite v Jav: program, v katerem definirate razred Hrana z atributi, ki
pomenijo kalori¢no vrednost, koli¢ino in ceno. Iz tega razreda izpeljite razrede
Kruh, Mleko in Salama. Vsak od teh treh razredov naj ima $e kaksno dodatno
lastnost (na primer: barva, proizvajalec, datum, ipd). Naredite preskusni
program, ki predvideva tvorbo razredov za tiste jedi, ki jih zauzijemo pri
kosilu ter izpiSe, koliko nas je kosilo stalo in koliko kalorij smo zauzili. (Pri

oceni se uposteva kvaliteta programiranja.)
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1. V lupini bash napisite program fakultetz, za izracun fakultete stevil, n!. Pro- \;”
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. Razlozite pomen in delovanje nalagalnikov, ki jih srec

. Naredite v Jaui program, v katerem definirate
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gram na) prebere n kot argument ukazne vrstice.
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Razlozite mehanizem nastanka in mehanizem k{.‘}IltzﬂUa procesa, ki tece v os-
predju na operacijskem sistemu UNIX. Kateri sistemski klici se uporabijo?

: SAIMOo pri zagonu operacij-
"é‘{ﬂg}‘-"l'?ﬂlﬁ*-*?lﬂﬂ (Loader, Bootstrap Loader). Kaj je funkcija LILO oziroma
rub’

i razred Lik, ki ima atribute o
barvi in legi lika. Iz tega razreda izpelji razrede kvadrat in trikotnik. Program
na) predvideva tvorbo dveh trikovnikov in enega kvacdrata in jih nariSe na za-
slon v skladu s podanimi atributi. N amig: pri risanjn lahko uporabis metodo
g-drawLine(z1, yl, 22, y2). Prav ti bo prisla tudi metoda ¢.setColor{color).
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