1. naloga [spremeni] Izpit z dne 20.6.2006

FRIEVSP:Uporabniski vimesniki
RazloZite kaj =0 to metafore nato pa razloZite uporabo metafor pri naérovaniu uparabniskih vmesnikow, (20 %) -
Cas pisanja: b0 minut.

Resitev [spremeni] Literatura: 1 na rokao napisan Ad.

hetafora je prenaganje lastnosti objektiov ali akci] realnega sveta na druge objekte z namenom sugeriranja podobnosti ali analogije med njimi. Ko se uporabnik in razvijalec dogovorita, se Reditev izpita (staro)

dogovorita tudi za metafare, ki pripomaorejo k uéinkovite|si uporahi sistema. lkone so slike - metafore, ki opisujejo in predstavljajo objekte in akcije. glej dodajanje

2. I'IE|0QE [spremeni]

ka] sta to modela FEVH in WOSH? Kje zasledite enega in kje drugega? HazloZite razlike med obema modeloma. (20 %)

Resitev [spremeni]

WOSH modelu sledijo objektno usmerjeni UY. Prea wrstica ima menije [ Object, Selected itd... | kateri sledijo tipu objekta. Tak model najdemo v 052, FEWH model je podmodel WOSH modea. Ce sledimo FEVH modelu je prea vrstica z menijic [ File, Edit,
Llser ... Help |. Uparabljajo ga graficno usmerjeni Y. FEVYH model najdema v O3 Windows,

3. naloga [spremeni]
Kateremu principu nacriovanja uporabniskih vmesnikaoy sledijo menuji? Nastejte vse vrste menujev, ki jih poznate in jih med seboj primerajte. (20 %)

Resitev [spremeni]

4. FIE|'DQE [spremeni]
FazloZite modalnost dialogovl MNastejte vse wrste dialogov pr sistemu Motif, ki jih poznate. (20 %)

Resitev [spremeni]

Mo dalnost

|e nacin zaklepanja aken, v primeru, ko se maramo pred nadaljno uporabo posvetiti dialogu. Ce hofemo delati s programom se moramo posvetiti najpre] modalnemu oknu. Dokler tega ne stonmo se aplikacija ne odziva. Macini Memaodalni nadin (vsa okna
lahko Se napre) prosto uparabljamol, zacetni modalni nacin {onemogoci uporabo stargevskega okna), polni modalni nacin {onemogoci uporabo celotne aplikacie), sistemski modalni nacin {onemogoci uporabo celotnega sistema).

Dialogi za obvestila

veebujejo kratko obvestilo; imajo gumbe Ok, Cancel, Help; Mamenjeni takaojgnji uporabi kateri sledi razkro). (ErrorDialog, InformationDialog, MessageDialog, GuestionDialog, YYarningDialog, ...
Dialogi za izbiro

prikazujeja listo alternativ. Imajo gumbe [0k, Apply, Cancel, Help]. Mamenjeni periodicéni uporabi. (SelectionDialog, PromptDialog, FileSelectionDialog, CommandDialog)

B I'IE|0QE [spremeni]

FazloZite mehanizme delovanja notranjib funkci) in odziwnih funkci) (dogodki, signali) okolja GT+ ter razloZite njthove medsebaojne interakecije. 20 %)



