27. maj 2005

Lzpit pri predmetu
UPORABNISKI VMESNIKI

. Nastejte osnovne principe nacrtovanja uporabniskih vmesnikov. Nastejte vsaj
en konkretni primer za vsak prineip. RazloZite tudi razlike med prinecipi,
navodili in standardi povezanimi z naértovanjem uporabniskil vimesnikov.
(20 %)

. S stalisca vhodnega ( “feel”) in izhodnega ( “look™ ) modela naeértovanja uporab-
niskih vinesnikov primerjajte med seboj naslednje gradnike uporabniskih vmes-
nikov: oznaka, menu, podoba lista, podoba tekst.

(20 %)

. Razlozite arhitekturo objektno usmerjenih uporabniskih vmesnikov.
(20 %)

. Razlozite razlike med gradnjo, upravljanjem in realizacijo podob pri sistemu
Motit.
(20 %)

. Razlozite mehanizme delovanja notranjih in odzivnih funkeij okolja GTK+
ter njihove medsebojne interakeije.

(20 %)



