2. primer izpita pri predmetu
UPORABNISKI VMESNIKI

1. Nastej komponente glavnega okna aplikacije kot jih predlagajo navodila za
naértovanje grafiénih uporabniskih vmesnikov in razloZi njihove funkcije.

2. Nastej in razlozi bistvene razlike med grafitnimi uporabnigkimi vmesniki in
objektno usmerjenimi uporabniskimi vmesniki.

3. Dana je aplikacija napisana v okolju Motif. Dogodke obravnavajo Xt notranje
funkcije, podobe in odzivne funkcije pridruZene podobam. Narisi in razlozi
diagram poteka dela z dogodki.

4. V okolju Motif naértuj vrsti¢ni menu tipa MenuBar. Vrstiéni menu naj vse-
buje opcije File, Edit in Help ter naj je vezan na glavno okno tipa Main Win-
dow. Menu Edit naj vsebuje opciji Forward in Backward. Aplikaciji dodaj
datoteko resursov, ki opcijama menuja Edit doda pospedevalnike (Ctrl-F in
Ctrl-B).

5. V okolju Motif napisi grafi¢ni vmesnik za risanje kvadratov dimenzije 10 X 10
pikslov. Vmesnik naj temelji na podobi za risanje tipa DrawingArea dimenzije
300 X 400 pikslov. Na zacetku naj vmesnik nastavi barvo ozadja v podobi
za risanje na belo. Vmesnik naj vsebuje dviZni menu z dvema opcijama:
Rectangle in Redraw. Opcija Rectangle naj naride kvadrat na mestu kjer
je bil izbran dviZni menu, opcija Redraw pa naj-zbrife vsebino polja za risanje
in nastavi njegovo ozadje na belo.

Napotki za 4. in 5. nalogo:

Pri main() funkciji napisi le tiste ukaze, ki se nanasajo na sestavljene nize, kreiranje
in upravljanje podob, postavljanje lastnosti (resursov) podob, instalacijo odzivnih
funkeij k podobam, klice funkeij knjiznice Xlib (&e jih uporabljad), realizacijo ap-
likacije in predajo nadzora nad aplikacijo (delo z dogodki) Xt notranjim funkcijam.
Napidi tudi deklaracije vseh spremenljivk, ki jih uporabljai. Odzivne funkcije napisi
v celoti.



