I. Nastej komponente glavnega okna aplikacije kot jih predlagajo navodila za nacrtovanje graficnih uporabniskih vmesnikov in razlozi njihove
funkcije.

2. Razlozi koncept direktne manipulacije pri objektno usmerjenih uporabniskih vmesnikih.

|. Nastej faze nacrtovanja graficnih uporabniskih vmesnikov.

2. Povej kaj je to metafora, nato pa razlozi viogo in naéin uporabe metafor pri naértovanju uporabniskih vmesnikov.

I. Nastej in razlozi bistvene razlike med grafi¢nimi uporabniskimi vmesniki in objektno usmerjenimi uporabniskimi vmesniki.

| Razlozi delovanje senzornega, kratkotrajnega in dolgotrajnega spomina pri ¢loveku ter prenasanje informacij med njimi.

2. Nastej prednosti grafi¢nega prikaza informacij pri uporabniskih vmesnikih.

RazloZite mere zmogljivosti in subjektivha merila pri testiranju uporabnosti grafi€nih vmesnikov.

razlozite njihove medsebojne interakcije. (20 %)

Nastej osnovne principe za gradnjo (faze nacrtovanja) uporabniskih vmesnikov in za vsakega vsaj en

konkreten primer.



Razlozite koncept direktne manipulacije. Kje ga uporabljamo?

2. Dana je aplikacija napisana v okolju Motif. Dogodke obravnavajo Xt notranje
funkcije, podobe in odzivne funkcije pridruzene podobam. Narisi in razlozi
diagram poteka dela z dogodki.

Kaj sta modela FEVH in WOSH? Kje uporabljamo enega in kje drugega? RazloZite
razlike med modeloma.

Razlozite koncept odjemalec-streznik pri okenskem sistemu X. Sedite za
racunalnikom z imenom alfa in poganjate graficno aplikacijo na racunalniku beta.
Kje je odjemalec in kje streZnik?

Nastejte vse vrste menujev pri sistemu Motif, ki jih poznate. Kdaj se pri nacrt. danega vmesnika odlo¢imo za
vsakega od njih?

Razlozite razlike med konceptom akcija-objekt in konceptom objekt-akcija pri
uporabniskih vmesnikih! Nastejte tipiCne programske uporabniske vmesnike, ki
temeljijo na enem ali drugem konceptu! RazloZite koncept direktne

Razlozite razlike med gradnjo, upravljanjem in realizacijo podeb pri sistemu Motif


http://www.e-student.si/Koncept_direktne_manipulacije
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