
Lo ljivost zaslona č
in barvna lo ljivost č

Barvni modeli 
Lo ljivost je število elementov na č

dolžinsko enoto. Barvna lo ljivost č

je število prikazanih barv.

 █ █  █



Pixel





Pixel in dolžinske enote

 ppi (Pixels per inch)

 1” = 1 inch (2,54 cm)

 Število slikovnih to k na palecč

 Pixel (Picture Element)

 Posamezne piksle (RGB), ki sestavljajo pixel 
imenujemo podpiksli (Sub pixel)



Barvna lo ljivost eno bitne slikeč

 Enobitna slika bi lahko bila uporabljena za prikaz 
tekstov.

 rno bela slika brez sivinČ



Barvna lo ljivost eno bitne slikeč

 Enobitna slika bi lahko bila uporabljena za prikaz 
tekstov ali enobarvnih, enotonskih slik.

 rno bela slika brez sivinČ



Barvna lo ljivost 8-bitne slike č

 Posamezen piksel je sestavljen iz niza 8 bitov



Barvna lo ljivost 8-bitne slike č

 Posamezen piksel je sestavljen niza 8 bitov



Barvna lo ljivost 8-bitne slike č

 Posamezen piksel je sestavljen niza 8 bitov



Barvna lo ljivost 24-bitne slikeč

 24-bitno sliko imenujemo tudi True Color.
 224 = 16, 7 milijona barv.

 Slika je razdeljena na tri nize po 8 bitov.



Barvna lo ljivost 24-bitne slikeč

 24-bitno sliko imenujemo tudi True Color.
 224 = 16, 7 milijona barv.

 Slika je razdeljena na tri nize po 8 bitov.



Barvni modeli HSB in HSL



Barvni modeli HSB in HSL

 HSB (Hue - barvni ton, Saturation - nasi enost, Brightness - svetlostč

 HSL (Hue - barvni ton, Saturation - nasi enost, Lightness - svetlostč

 Barvni ton se opira na valovno dolžino barve svetlobe, vrsta barve.
 Nasi enost dolo a delež sive ali bele barve v pisani barvi.č č

 Svetlost dolo a delež rne barve v posamezni barvi.č č



Indeksirane barve in barvne palete

 Ve ina uporabnikov 16, 7 milijona barv ne uporablja.č

 Ponavadi lahko izbiramo tudi med ti. indeksiranimi barvami.
 Njihova prednost je v tem da zavzamejo doti manj  prostora.
 Ra unalnik izdela paleto s 16 ali 256 barvami, ki jih ozna i z č č

indeksi (od 0 do 15 ali od 0 do 255).
 Za zapis zapis števila med 0 in 15 potrebujemo le 4 bite (24 = 16)

za zapis števil med 0 in 255 pa 8 bitov (28 = 256)



Indeksirane barve in barvne palete

 Primer indeksiranih barv v programu Windows



Heksadecimalni zapis barv 
za uporabo na spletu

 Barve, ki jih uporabljamo za izdelavo spletnih strani ozna ujemo č
s heksadecimalnimi kodami. Heksadecimalne kode sestavljajo 
kombinacija števil od 0 do 9 in kombinacija rk od A do F.č

 0  1  2  3  4  5  6  7  8  9  A  B  C  D  E  F
 Število 0 velja za najmanjšo vrednost barve. rka F pomeni 15-Č

kratnik intenzitete od števila 0. S kombinacijo števil in znakov 
dobimo razli ne barvne vrednosti. Vsako barvo zapišemo z č
razli nimi vrednostimi rde e (R), zelene (G) in modre (B).č č



Heksadecimalni zapis barv 
za uporabo na spletu

R G B
Bela barva FF FF FF

rna barvaČ 00 00 00
Rde ač FF 00 00

Zelena 00 FF 00

Modra 00 00 FF

Cian 00 FF FF

Magenta FF 00 FF
Rumena FF FF 00

Primeri barvnih palet



Heksadecimalni zapis barv 
za uporabo na spletu



 Preko barvnih aplikacij poiš i najbolj ustrezne pare:č
http://www.on-the-matrix.com/webtools/HtmlColorCodes.aspx#PercentageRGB

1. Preko 24-bitne aplikacije poiš i ustrezne pare (0 - 255 stopenj za vsako barvo.č

2. Preko procentualnega sistema 0 - 100 % poiš i ustrezne barvne pare.č

3. Preko hexadecimalnega sistema poiš i ustrezne barvne pare.č

Vaja



 VAJA: Preko 8 bitnega barvnega sistema poiš i najbolj č
ustrezne pare vzorcem:
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