GIBANJE – premo gibanje

FERI – E – UN, Ging

GIBANJE - PREMO GIBANJE
► Pospešeno gibanje
Hitrost (v) in pospešek (a) točke, ki se v časovnem intervalu (dt) premakne za (dx), sta definirana:
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	pospešek:
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Primeri pospešenega gibanja:
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kjer sta s0 in ω konstanti
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►Enakomerno gibanje
	pospešek
	hitrost
	pot
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►Enakomerno pospešeno gibanje
Grafična predstavitev enakomerno pospešenega gibanja:
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Enačbe za enakomerno pospešeno gibanje:
	Enakomerno pospešeno gibanje

	s – pot
v – hitrost (v0 – začetna hitrost)

a – pospešek (pojemek)
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Primera enakomerno pospešenega gibanja:
	Prosti pad
	Navpični met gor in dol

	h – višina
v – hitrost

g – gravitacijski pospešek
	h – višina
v – hitrost (v0 – začetna hitrost)

g – gravitacijski pospešek
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