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Uvod v arhitekture interaktivnih 
medijskih vsebin
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Vsebina

• Opredelitev osnovnih pojmov

• Cilji predmeta

• Vsebina predmeta
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Motivacija

• Kaj je interaktivni medij?

• Katere interaktivne medije poznate?

• Kako priljubljeni so interaktivni mediji?

– Včeraj?

– Danes?

– Jutri?

• Splet in interaktivnost …

– Začetki spleta …

– Splet danes …

• V kakšni meri uporabljate interaktivne medije?
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Osnovni pojmi predmeta

• Kaj je medij?

• Kaj je interaktivno?

• Kaj je hiper-besedilo?

• Kaj je večpredstavnost (multimedija)?

• Kaj je računalniško posredovano komuniciranje?
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Opredelitev osnovnih pojmov predmeta

• Kaj je medij?

– ISLOVAR: kar omogoča shranjevanje, predstavitev in prenos podatkov

– Prenosni medij je medij, ki omogoča prenos, oddajanje ali sprejemanje 

podatkov, sporočil.

• Prenosni medij: Telefon, računalniško omrežje, USB kabel, internet (meta-medij), radio, TV, …

– Shranjevalni medij je nosilec podatkov.

• Primeri računalniških shranjevalnih medijev: CD, DVD, BlueRay, USB Ključ, HDD, RAM, ROM, …

• Kaj je interaktivno?

– ISLOVAR: lastnost (računalniškega) sistema, ki omogoča sprotno odzivnost in izmenjavo 

podatkov.

• Kaj je hiperbesedilo?

– ISLOVAR: besedilo, ki vsebuje povezave na druga besedila, slike, objekte

– Sinonim je hipertekst
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Opredelitev osnovnih pojmov predmeta

• Kaj je večpredstavnost (multimedija)?

– ISLOVAR: zmožnost posredovati informacije z besedilom, sliko, gibljivo sliko, 

zvokom; 

– Sinonim je multimedialnost.

• Kaj je računalniško posredovano komuniciranje?

– Je splošen termin, ki predstavlja vsako komuniciranje, ki poteka preko dveh ali več 

računalnikov, ki so povezani v omrežje.
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Vrste interakcij

• Komuniciranje

– Prenos informacij oz. sporočil

• Sodelovanje

– Skupna entiteta, ki se 

spreminja

– Vključuje komuniciranje, 

koordiniranje, skupno delo

• Transakcije

– Izmenjava entitet
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Interaktivne vsebine
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Interaktivne vsebine 

omogočajo aktivno 

udeležbo uporabnika



Pasivne vsebine
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Uporabnik ne mora 

vplivati na prejeto 

vsebino.



Cilji predmeta AIMV

• Čim bolje izkoristiti potenciale interaktivnih medijskih vsebin, 

sodobnih medijskih formatov in računalniško posredovanega 

komuniciranja.

– Upravljanje interaktivnih medijskih vsebin
• Kako so zasnovane interaktivne medijske vsebine?

• Katero interaktivno medijsko vsebino uporabiti da bo dosežen cilj komuniciranja?

• Kako upravljati interaktivne medijske vsebine skozi njihov življenjski cikel?

– Objava interaktivnih medijskih vsebin
• V kakšni obliki naj se določena vsebina objavi in distribuira?

• Kateri medij se naj uporabi, da bo vsebina dosegla želeni cilj?

• Kako se naj izvede učinkovita povratna informacija?

• V okviru predmeta se bomo omejili na interaktivne medijske 

vsebine, ki so posredovane preko računalnikov (e-vsebine).
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Obravnavane interaktivne medijske vsebine
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• Interaktivne medijske vsebine na svetovnem spletu

– Sistemi za upravljanje (interaktivnih, 

spletnih, večpredstavnostnih) vsebin.

• Joomla, Wordpress

– Sodobne spletne tehnologije (splet 2.0) in 

družbeno programje

• Blogi

• Wiki

• RSS

• Ajax



Ključne besede

• Internet, splet, sistemi za obvladovanje vsebin, 

interaktivnost, interakcija, HTML, CSS, splet 2.0, 

družbeno programje, rss, blog, wiki, folksonomija, 

podcast, videocast, družbeno programje, vzorci spleta 

2.0, socialno označevanje, taksonomija, 

večpredstavnost, računalniško posredovana 

komunikacija, … 
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Cilji predmeta AIMV
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Fokus predmeta AIMV po S&W
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Sklad internetnih protokolov,

spletni medijski formati

Oblikovalec (interaktivnih, 

spletnih, večpredstavnostnih) 

vsebin.

Aktiven uporabnik

vsebin

Računalnik kot komunikacijsko sredstvo 

(tudi, mobilnik, dlančnik, …)

E-pošta, splet, …

Digitalna oblika signala

(101000101010001)
E-Vsebina



Razgradnja vsebin AIMV

AIMV

Vrste 
komuniciranja

Pisno 
komuniciranje

Računalniško 
posredovano 
komuniciranje

Medosebno 
komuniciranje

Interaktivne 
medijske vsebine

Virtualni svetovi

Računalniške 
igre

Spletne medijske 
vsebine

Statične spletne 
strani

Dinamične 
spletne strani

Sistemi za 
upravljanje 

spletnih vsebin

Medijski formati 
spleta 2.0

Blogi in 
mikroblogi

Wiki strani

Družbeno 
označevanje 

vsebin

Podcasti in 
Videocasti

Objave 
multimedijskih 

vsebin
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Vprašanja?
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