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2D Gledanje

» obrezovanje tock,

daljic,
mnogokotnikov, 1001 1000 1010
krivulj, ploskev. Y max
0001 0000 0010
» Cohen-Sutherlandov okno
algoritem za daljice. Y min
0101 0100 0110

X/\/,min XN,max



3D Gledanje




3D Gledanje

3D obrezovanje: prostor gledanja pri a) pravokotni
vzporedni projekciji, b) perspektivni projekciji

hrbtna ravnina prostor hrbtna ravnina
X, gledanja & o
gledanja
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3D Gledanje

3D obrezovanje: regije za Cohen-Sutherlandov algoritem




