Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

Zi¢ni model (vektorska grafika) =
odstranjevanje zakritih Crt in robov




Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

Brez odstranjevanja

Odstranjevanje telesu lastnih ploskev
Odstranjevanje zakritin ploskev

-’.‘:'.‘\;““_‘;' % 2 ¥ ." (X1
SR
PN
XIS
QN jl"dlx"ﬂ N in:‘is‘_.
Xp aﬁf"‘lﬁ;{i\\[ R\
B TN
\ m’:"ﬂ’:‘?:@fi"" Y \
\\Q Wiy s
iy 1‘;‘:,-..'4_! AW
AR
g N LARININEZ

. I

VAVARNR
Jﬁn .r \\\1
VA avae s d

=




Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

Polne ploskve = odstranjevanje zakritin ploskev




Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

» Osnovi pristopi

vsebnostni testi
prekrivnostni testi (minimaks)

geometrijsko urejanje
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Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

Vsebnostni test toCka — mnogokotnik
a) z vsoto kotov

zunaj: Z2p; p;Pis1 =0 znotraj: ZZp; p; Pir; = £2m
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Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

Vsebnostni test toCka — mnogokotnik
b) s Stetjem presecCisC
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Zunaj: sodo st. secCisC znotraj: liho st. seCisc
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Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

Prekrivnostni test minimaks




Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

Odstranjevanje telesu lastnih zakritih ploskev
samo za ravninska lica (mnogokotnike)

lice je vidno < kot med navzven usmerjeno
normalo in smerjo pogleda (p) je vecji od 90 st.
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Odstranjevanje zakritih robov in ploskev

« Warnockov postopek (rekurzivna delitev scene do
trivialno resljivin problemov)

« Slikarski postopek (urejanje po globini)
« Postopek z vmesnim pomnilnikom z (z-buffer)

« Postopek metanja zarka in postopek sledenja zarka
(obravnavamo kasneje).
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