


Predstavitev z oznaCevanjem zavzetega
prostor

» Diskretni delcki prostora
» Formati: BMP, |PEG, GIF...
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Predstavitev z oznaCevanjem zavzetega
prostor

_)

» Voksel (volumen element =VO x EL)



Uporaba vokslov
> Command & Conquerleerlan Sun (Red Alert)
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Uporaba vokslov




Uporaba vokslov

» Minecraft




Uporaba vokslov

» Simulacije

Objects : 4138
Memory : 9.1Mb
Chunks : 137
Quads : 57960
FPS: 8




Predstavitev z oznaCevanjem zavzetega
prostor

JA=TE
File Demo Help
Filter Setings
Altribute type
fHoo-compachess # |
Threshold
20

invert filtering
Filter rule
SublfScHve d

K-Flatness
]

Rendering Modes
*-Ray | MIP | Isosurface
| !

intensity mapping
250

e colour LUT
depth cueing
i Rendering Style

* bounding box
POV controls
Trackball | Roliers |

Reset view

Default view
firstplaniefop @

i university of
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» Znanstvena vizualizacija



Predstavitev z oznacevanjem zavzetega
prostor

» Isosurfaces:

» Okoli 20 pravil kako ustvariti ploskve glede na zasedenost
prostora




Predstavitev z oznaCevanjem zavzetega
prostora

» Enostavnost

. L » Meja ni eksplicitno znana
» Predstavitev zunanjosti in

notranjosti |zracdun normal?
Prerezi

. L » Velika poraba
» Dolocanje prosojnosti in S
delne prosojnosti pomnilniskega prostora

» Dolocanje mase
Fizikalna natancnost
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Predstavitev s temeljnimi gradniki

Constructive solid geometry




Predstavitev s temeljnimi gradniki

» Temeljni gradniki
»  Krogla
» Kocka
> Valj
b

» Boolovi operator;ji
»  Presek
»  Unija
b

» Geometrijske transformacije
» Translacija
» Rotacija

» Skaliranje

b




Predstavitev s temeljnimi gradniki

» Struktura predstavitve

Modeli so podani v obliki enacbe
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Predstavitev s temeljnimi gradniki

» Struktura predstavitve:
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Predstavitev s temeljnimi gradniki
» Quage




Predstavitev s temeljnimi gradniki

» Unreal

8 1513
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Predstavitev s temeljnimi gradniki
» Hammer (Worldcraft)

“ Hammer - [dm_carousel.vmf - Textured Shaded] [_[&]xX]
e File Edit Map View Tools Window Help - E
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All Textures ¥

Current texture:
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Beplace...

User I duto |

VisGroups:

water

widget
[ 2d_skybox
projector
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Move . toword | toEniiy

LCategories:

Objects:

Faces: j
LCreate Prefab

For Help, press F1 solid with 10 faces 288w 2561 92h @(-592 864 242) Snap: On Grid: 32 <>



Predstavitev s temeljnimi gradniki

» Enostavnost

» Matematicna robustnost

Dolocena notranjost in
zunanjost

» Pomnilniska varcnost

» Sklenjeno in nesekajoce se
povrsje

» Omejena izrazna moc
» Nedolocene meje

» Posameznim delom tele si
mozno dolociti atributov

» Omejujoce!
Regularizirani boolovi
operatorji



