Odlocitveni stavki



Zakaj potrebujemo odlocitvene stavke?

B Problemoy, ki se jih da resiti s preprostimi programi, kjer
se stavki izvajajo lepo po vrsti, eden za drugim, je bol;
malo.

B Skoraj v vsakem programu se moramo odlociti med vec
moznostmi, oziroma izvrsiti dolocene stavke samo, Ce je
izpolnjen nek pogoj.

B Odlocitveni stavki zajemajo:

= Pogojneizraze
= Pogojne stavke
= Stavek ,switch”



Pogojni stavek 1 f-else
B Stavek if preverjaizraz pogo;j.

B Ce je pogoj izpolnjen (je torej ocenjen kot true), se bo izvrsil
blok stavkov stavkil.

M Stavek if je lahko dopolnjen s stavkom else, ki definira blok
stavkov stavki2.
Ti se bodo izvrsili,ée pogoj ni bil izpolnjen (je torej ocenjen
kot false).

if (pogoj) {
stavkil;

}

Else {
stavki?2;

}



Verizeni stavki 1f—-else

B Zaporedno lahko preverjamo tudi veC pogojev, izvede pa
se le skupina stavkov, ki ustreza prvemu izpolnjenemu
POLOju:

if (prvi logiéni pogoj) {
prvi stavki

}

else if (drugi logic¢ni pogoj) {
drugi stavki

}

else if (tretji logic¢ni pogoj) {
tretji stavki

}

else if (zadnji logic¢ni pogoj) {
zadnji stavki

}



Gnezdeni stavki i f

B Med stavki v zavitih oklepajih imamo lahko tudi stavke
tipa if. Tako dobimo na primer naslednjo obliko:

if (prvi logic¢ni pogoj) {
stavki
if (drugi logic¢ni pogoj) {
stavki

}

stavkov



Pogojni stavek switch

B |zbira med ve€¢ moznostmi, ki jo doloca stanje neke
spremenljivke

B [zvedejo se vse opcije od izbrane naprej

B Ce 7elimo samo izbrano, moramo izvajanje prekiniti (z
break)

B Stavek switch zelo poenostavi programiranje, e bi morali
uporabiti veckratno zaporedje stavkov if



Pogojni stavek switch

B switch (izraz)
{
case vrednostl:
stavkil
break
case vrednost2Z:
stavki?
break

default: //ta del lahko izpustimo
stavki

}



Pogojni stavek switch - if-else

switch (izraz) if (izraz == vrednostl)
{ {

case vrednostl: stavkil

stavkil }

break else if (izraz == vrednost2)
case vrednost2Z: {

stavki? stavki?

break }

default: else

stavki {

} stavki






Zakaj potrebujemo zanke?

Kadar zelimo dolocen stavek ponoviti veckrat, ga
zapisemo v posebnem stavku, imenovanem zanka.

Program bo izvrseval dani stavek, dokler je izpolnjen nek
pogoj.

Ko pogoj ne bo vec izpolnjen, se bo program nadaljeval z
naslednjim stavkom, ki sledi zanki.

Poznamo vec vrst zank:
" while
= for
= do
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Zankawhile

B Na zaCetku zanke se testira pogoj; zanka se ponavlja,
dokler je izpolnjen.

B Ce na zaletku niizpolnjen, se zanka nikoli ne izvede.
while (pogoj)
{

stavek

}
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Zanka for

B zanka je predvidena za iteracije, v katerih se najprej

inicializira neka spremenljivka, ki se nato povecuje in
testira njeno stanje

B ko je izpolnjen pogoj, se zanka konca
for (start; pogoj; korak)

{

stavek

}
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Zanka for

B V for zanki lahko vsi ali nekateri izrazi manjkajo:

Ce manjka pogoj, velja, da je pogoj vedno izpolnjen.
Manjka lahko tudi telo

for (i=1,;1i<=5;1++) {}

Odsotnost izrazov in uporaba posebnih operatorjev:int for
(;1<=10;)

Odsotnost vseh izrazov, kompleksen pogoj:

for(;;)

if (pogoj)
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Zanka for - gnezdenje

B Zanke for lahko gnezdimo
for (start; pogoj; korak)

{
for (start; pogoj; korak)
{
for (start; pogoj; korak)
stavek

}
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Primerjava for - while
var i=1 for (var 1=1; 1<10; ++1)
while (i<10) {
(
++1 }
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Zanka do- (while)

B do
{

stavki

}
while (pogo])
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Stavek break

B Stavek break uporabljamo v telesih zank while,
for in do.

B Prekine izvedbo stavkov v zanki ali bloku stavkov.
Sledi izvedba stavka ZA tem blokom.
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Stavek continue

B Stavek continue uporabljamo v telesih
zank while, forin do.

B Prekine tekoco iteracijo v zanki, same zanke pa NE prekine.
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