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Animacija

� Vnos podatkov
 Tipka
 Drsnik

� Prikaz podatkov
 Sprememba barve
 utripanje
 Sprememba velikosti

Oživitev grafičnih objektov z opredelitvijo
 dinamičnih lastnosti
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Izvedba animacije

� Določanje dinamičnih lastnosti:
 Dvoklik na izbrani objekt
 Označimo objekt, desni klik in izberemo: 

Animation Links
 Označimo objekt, v meniju izberemo ukaz: 

Special/Animation Links 
 Ctrl + A
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Okno za izbiro dinamičnih lastnosti



 RVP2 Animacija 5/19

� Vnos podatkov:
 Objekt naredimo “občutljiv na dotik”
 Omogoča vnos podatkov (vklop/izklop ventila, 

vnos vrednosti zvezne spremenljivke, niz…)
 Izvedemo akcijo (programski modul)
 Odpremo/zapremo okno
 Okrog objekta se pojavi pravokotnik, ko se ga 

“dotaknemo”
 Dinamično lastnost aktiviramo, ko se objekta 

dotaknemo - kliknemo

Vrste dinamičnih lastnosti

Vnos vrednosti (diskretne,
zvezne, niz)

Vnos vrednosti (diskretne,
zvezne, niz)

! Če dinamična lastnost
za izbrani objekt ni možna
bo gumb neaktiven

! Če dinamična lastnost
za izbrani objekt ni možna
bo gumb neaktiven

Drsnik - S pomikanjem
objekta spreminjamo
vrednost spremenljivke

Drsnik - S pomikanjem
objekta spreminjamo
vrednost spremenljivke

Poljuben objekt lahko deluje
kot tipka. (Spreminjanje vrednosti
diskretne spremenljivke, akcija,
prikaže/skrije okno)

Poljuben objekt lahko deluje
kot tipka. (Spreminjanje vrednosti
diskretne spremenljivke, akcija,
prikaže/skrije okno)
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� Prikaz podatkov:
 Sprememba barve črte, objekta, ali besedila glede na 

vrednost diskretne, ali zvezne spremenljivke, diskretnega, 
ali zveznega stanja alarma

 Sprememba velikosti objekta
 Sprememba položaja objekta
 Polnjenje objektov-spreminjanje nivoja
 Mešane lastnosti (Vidnost, utripanje, vrtenje, onemogočanje)
 Prikaz vrednosti spremenljivke (diskretne, zvezne, niz)

Vrste dinamičnih lastnosti
Sprememba barveSprememba barve

Velikost objekta
Višina in ali širina

Velikost objekta
Višina in ali širina

Položaj objekta
Navpično in ali 
vodoravno

Položaj objekta
Navpično in ali 
vodoravno

Polnjenje objekta-
prikaz nivoja

Polnjenje objekta-
prikaz nivoja

Mešane lastnosti:
Vidnost, utripanje,
vrtenje, onemogočanje

Mešane lastnosti:
Vidnost, utripanje,
vrtenje, onemogočanje

Prikaz vrednosti:
diskretne, zvezne,
niz

Prikaz vrednosti:
diskretne, zvezne,
niz

2 Izberemo gumb 2 Izberemo gumb 
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Skupne značilnosti
 Enemu objektu lahko določimo več dinamičnih 

lastnosti
 Posamezne lahko pregledujemo z gumbi Prev 

Link in Next Link
 Dvojni klik v polju za ime ali izjavo, prikaže 

seznam spremenljivk
 Dvojni klik desno od Ime. (Tagname.) v polju za 

ime ali izjavo, da seznam polj spremenljivk
 V polje Expression lahko vpišemo ime 

spremenljivke, ali pa izjavo
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Skupne značilnosti

 Dinamično lastnost določimo tako, da izberemo 
gumb za izbrano lastnost.

– Ne zadošča če polje pred gumbom označimo s kljukico

– Kljukica se avtomatično pojavi, ko izberemo gumb

 Če želimo kasneje pregledati podrobnosti 
izbrane dinamične lastnosti, ponovno izberemo 
gumb za to lastnost

 Če že določene dinamične lastnosti za izbrani 
objekt ne želimo več, kliknemo v polje s kljukico, 
tako da kljukica izgine.
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Polnjenje objekta - prikaz nivoja

2 Dvokliknemo v polje 2 Dvokliknemo v polje 3 Izberemo spremenljivko 3 Izberemo spremenljivko 

44
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Polnjenje objekta - prikaz nivoja

5 Ime izbrane spremenljivke se pojavi v polju Izjava 5 Ime izbrane spremenljivke se pojavi v polju Izjava 

6 Vrednost spremenljivke

pri najvišjem nivoju  
6 Vrednost spremenljivke

pri najvišjem nivoju  

7 Vrednost spremenljivke

pri najnižjem nivoju  
7 Vrednost spremenljivke

pri najnižjem nivoju  

8__% napolnjenosti pri max vrednosti  8__% napolnjenosti pri max vrednosti  
9__% napolnjenosti pri min. vrednosti  9__% napolnjenosti pri min. vrednosti  

10 Smer polnjenja  10 Smer polnjenja  
11 Izberemo
       barvo ozadja

11 Izberemo
       barvo ozadja

1212
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Prikazovanje vrednosti

 Formatiranje Numeričnih vrednosti - Format 
prikazovanja analognih vrednosti:

– #          prikaže celo število (123 prikaže kot 123)

– 0.0       prikaz z vodilno ničlo in enim dec. mestom (.1     
 prikaže kot 0.1)

– 00000  prikaz z vodilnimi nièlami (123 prikaže kot 
00123)

– #,##0.0 vrine vejico, in dec. mesto (1234.56 prikaže kot 
1,234.6)
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Prikazovanje vrednosti

 Formatiranje Numeričnih vrednosti - Format 
prikazovanja analognih vrednosti:

– 0,000.0 vejica, vodeča ničla in eno dec mesto (12.3 
prikaže kot 0,012.3)

– ##000.00  pravilno formatiran text

– #0#0.0#    napačno formatiran text

– Nivo = 0.00 cm    en element, ki prikaže vrednost 12,3 
kot Nivo = 12.30 cm



 RVP2 Animacija 13/19

Brisanje spremenljivke

 Prepričamo se, da spremenljivka ni uporabljena 
pri nobeni dinamični lastnosti (Cross Reference)

 Zapremo vsa okna z ukazom File/Close Windows
 V meniju izberemo ukaz Special/Update Use 

Counts, ki preveri uporabo spremenljivk v 
aplikaciji

  Sedaj lahko izbrišemo neuporabljeno 
spremenljivko z ukazom Special/Delete Unused 
Tags

 Če zapremo WindowWiewer, lahko neuporabljeni 
spremenljivki spremenimo tip.
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Brisanje spremenljivke

11
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Brisanje spremenljivke

22

33
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Brisanje spremenljivke

44
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Brisanje spremenljivke

5 Označimo spremenljivke,
    ki jih želimo brisati

5 Označimo spremenljivke,
    ki jih želimo brisati

66
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Brisanje spremenljivke

77
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Brisanje spremenljivke

88
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