RACUNALNISKO VODENI PROCESI 2 — VAJE @

Vaja 03 — Animacija (Stopinje)

1. Izvedite animacijo okna “Degre Screen”
¥ Wonderware InTouch - Promotional Copy - Not for Resale ME E

File Edit Arrange Text Line Special “Windows Help Funtime!

Stopinje

NASTAVITEV

Poveta vrednost
INCZA 45 | Degree za 45

Zmanjsa vrednost
DECZA 45 | za 45

Brise vrednost na 0

BRISI S

IZHODNE YREDNOSTI

Z uporabo menujéBpecial, Tagname Dictionary: New...Save, New...Sdosg @/orite
spremenljivki:

Degree tipaMemory Realz max. vrednostjo 540 in pomozno spremenljivko:
AdjDegreetipaMemory Reak max. vrednostjo 360, ki jo bomo uporabili zana&acijo
kazalca.
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Dolo éitev dinami énih lastnosti:

#.4H

m Za zgornja tekst objekta uporabite dinana lastnosvalue

Display Analogn prikazite vrednosti analognih spremenljblkegreein AdjDegree

[ Stopinje = 200 j Uporabite dinantino lastnostUser Input Analoga
vnos in prikaz zvezne vrednosti spremenljikegree.

0 270 540

[

Prikazovalnik stopinj Drsnik za stopinje je

sestavljen iz pravokotnika in trikotnika. Uporabdinaméno lastnost:
Slider/Horizontalin izvedite nastavitev vrednosti zvezne spreméjDegree S
pomaZjo statisne vrstice ugotovite dolzino pravokotmkgikicah Ialjivosti ekrana in
jo vnesite v poljeHorizontal Movement To Righ¥lax. vrednost drsnika naj bo 540.
Uporabite Sé’ercent Fill Horizontaldinamino lastnost za prikaz vrednosti
spremenljivkeDegrees polnjenjem pravokotnika v drugi barvi.

270

380 > =il 360

48D
[ Stopinje = 0.00 j

Za vrtenje kazalca kompasa uporabiiscellaneous Orientation”dinamino lastnost.
Uporabite spremenljivkddjDegree.
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Oznake 0, 90 in 180, naj bodo vidie,je vrednost spremenljivkBegreemanjsa od
360. Oznake 360, 450 in 540 za vrednosti okoli kasapdoloite, da bodo vidne Sele,
ko bo vrednost spremenljivki@egree vedja ali enaka 360. Uporabite
Miscellaneous/Visibilitydinameno lastnost.

UporabiteTouch Pushbutton Actiagin. lastnost za po¢evanje za

45:
Degree = Degree + 45;

| IF Degree > 540 THEN
INC ZA 45

Degree = 540;
ENDIF;
DEC ZA 45 Za zmanjSevanje za 45 uporabite:

IF Degree >= 45 THEN
Degree = Degree - 45;
ELSE
Degree = 0;
ENDIF;

BRISI

Za brisanje uporabite:
Degree = 0;

Prikazite vrednost spremenljivkBegree” Se s spreminjanjem barve petnajstih
pravokotnikov Light Wizzarg, nameg&enih vertikalno.

Light Wizzard
Expression:
Degree>72

Light Wizzard
Expression:
Degree>36

NRENI
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Da se bo kazalec za stopinje “vrtel” tudi, ko batiapinje veje od 360, potrebujemo
programski modul, ki bo izeanaval vrednost pomozne spremenljid@iDegree
Tvorite programski modul tipBata Change Script

Data Change Scripts I
Script Edit  Insert Help
Tagname[.field]: IDegree | Ok |
IF Degree »360 THEN =l Cancal |
AdiDegree = Degree - 360;
ELSE
AdiDegree = Degree; ﬂl
ENDIF: Eestare |
Conwvert |
Yalidate |
—Functions ——
Al
String... |
hath...
Swstem..
Add-ons. |
:I Misc. . |
Fo ELSE | anp | || ] o] ] ] Quick |
Help...
THEN | ELSEIF | or | = -] 4] _telp.._|
END'Fl NOT InTrack OLE |

2. Izvedite Se naslednje:

» Ko vrednost spremenljivke Degree postangaved 360, naj se spremeni barva
pravokotnika — drsnika.

* S pomajo ¢arovnika namestite objekt za drsnik in prikazovalni
» Spremenite funkcijo tipke “INC 45” tako, da se hednost spremenljivke Degree
poveevala za 10, dokler jo drzimo pritisnjeno.
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