RVP EAGLE
1. VAJA

a. Priprava delovnega okolja na r&unalniku

— lzdelajte (s pomgo Raziskovalca) svojo delovno mapo za vaje po dég na primer:
"c:\Vaje_Eagle\ImePriimek"! V to mapo boste shraajevse datoteke, ki jih boste
izdelali pri vajah!

— V nadzornem oknu programa EAGLE in s p@paukazaOptions Directories dodajte v
seznam poti Se pot do svoje delovne mape, na ppmsepodniji sliki!

Directories E'
Libraries |$E.-’-‘-.I3LEDIH‘albr;C:Waie_Eagle'xlmeF'riimek |
Dezign Rules |$E.-’-‘-.I3 LEDIR drC: 5 aje_E agle’dmePriimek. |
Idzer Language Programs |$E.-f".l3LEDIFE'\qu;E:"\‘-.-"aie_Eagle'\lmeF‘riimek |
Sciipts [$EAGLEDIRNscr.C: W aje_E aglehmePrimek |
CAM Jobs |$E.-’-'«I3 LEDIR cam;C:\W aje_E aglebmePrimek. |
Frojects \$EAGLEDIR\projects:C:\W aje_E aglehl meFrimek |

[ ak. l [ Browse ] [ Cancel ]

— Pritem ne smete pokvariti Ze vnesenih poti. Ko baakljwili z vajami, briSite svojo pot
iz seznama!

— Po navodilih iz skripte (stran 17) kreirajte svopjekt, ki ga shranite v svojo mapo!
Poimenujte ga z imenom na primer: 'ProjektimePrikme



RVP

EAGLE

1. VAJA

b. risanje in vnaSanje elementov v urejevalniku z&lektriéne sheme

V urejevalniku za elekt¢ne sheme nariSite spodnjo sliko!

Najprej narisite Stirérte. Prenite z risanjem v koordinatnem izhotlig0 0). Crte na
bodo dolge 2000 mil. Pru&ata je debela 6 mil in je narisana v plasti NETSud tri
¢rte nariSite takole: debelina 32 mil, plast BUSSH&helina 64, plast SYMBOLS in
debelina 100, plast NAMES!

Nato v plasti NAMES nariSite krog, ki se naj dotikeadrata v zgornjem desnem
vogalu! Njegovo sredé je (2500 2500).

Risbo opremite s teksti, kot prikazuje slika (UR&XT)!

Za isto risbo napisSite ukazno (skriptno) datotakgoi preizkusite! V ukazno datoteko
shranimo zaporedje vseh ukazov za opravilo, kigab izvesti, v naSem primeru je
to zaporadje ukazov za spodnja ghadi sliko. Tvorimo jo lahko na primer s potho
programa Beleznica, vendar moramo paziti, da dan@mu priponko ".scr'.

(2500 2504)

debelina: 64, plast: SYMBOLS

(2000 2000)

debelina: 100, plast: NAMES debelina: 32, plast: BUSSES

debelina: &, plast: MET=S

Risbo in ukazno datoteko shranite v svojo delovrapoh Poimenujte jo z imenom na
primer: 'Vajalb_ImePriimek'!

Pri risanju te slike uporabite (seveda na praviafin) naslednje ukaze:

change layer 'layer’

change width xx

wire (x y) (X y)

change layer busses

circle (xy) (xy)

text'(xy)' (x y)!

Postopke za risanjeért, krogov, lokov, ...najdemo v poglavju 10 Zice, krogi, loki,
pravokotniki in tekst v skripti EAGLE-U ¢benik!
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c. VnaSanje enostavne elekttne sheme

NariSite elektitno shemo po spodnji sliki! Uporabite glavo risbeNB_L (knjiznica
‘frames'l

Elektricno shemo sestavljajo naslednji elementi:

Element Vrednost Komponenta Podnozje Knjiznica  List
Cl 30p C- EUC1206 C1206 rcl 1
C2 30p G EUC1206 C1206 rcl 1
C3 10n C EU025- C025- rcl 1
025X050 025X050
4 A7ul 25V CPOL- EUTAP5- 45  TAP5- 45 rcl 1
C5 47u CPOL- EUTAP5- 45  TAP5- 45 rcl 1
D1 1N4148 1N4148 DO35- 10 di ode 1
| C1 Pl CL6F84AP Pl CL6F84AP DI L18 mcrochip 1
| C2 78L05Z 78L05Z T92 li near 1
JP1 PROG Pl NHD- 1X4 1X04 pi nhead 1
JP2 APPL Pl NHD- 1X17 1X17 pi nhead 1
Q XTAL/ S Qs speci al 1
R1 2, 2k R- EU_R1206 R1206 rcl 1
F1 DI NA4_L frames 1r

Za name&anje elementov iz zgornjega spiska uporabite ukab AElemente poiSte v
ustrezni knjiznici po zgornji tabeli, ki jo v nadz@m oknu odprete s pojo ukaza
\Library\Use.

Pri kreiranju te elektthe sheme uporabite naslednje ukaze: GRID (za ntstalelovne
mreze), ADD (za namedanje elementov), NET (za elekino povezovanje), NAME (za
preimenovanje elementov — samo v primeru, kaday kinga dodeli EAGLE ne ustreza),
LABEL (name$anje imen za vodila in signalne povezave), DELEZ& {risanje
elementag¢e se zmotite), SHOW (za pregledovanje vnesenihei¢on), MOVE (za
premikanje elementov — urejevanje elekie sheme), SMASH (za nantagje atributov
elementov — referéne oznake in vrednosti), VALUE (za vnaSanje vretirdementov).
Pri imenih za signale DB in DA na vodilu dodajt@gpriimek.

Postopke za izdelavo elektine sheme najdemo v poglavju 12 Risanje elektne
sheme v skripti EAGLE-U¢benik!

Ko koncate elektidno shemo preverite njeno pravilnost (ERC) in jaasite v svojo
delovno mapo! Poimenujte jo z imenom na primerja¥e_ImePriimek'!
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