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Spoznavanje z okoljem GNOME in osnove Linuxa

1. Spoznavanje okolja GNOME
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Prijavite se z uporabniskim imenom vso. Geslo je vso.vaje

Raziscite meni Programi. Preglejte menije: Grdfika, Igre, Internet, Pisarna, ... Na voljo so podobni programi
kot v okolju Windows. Kako se imenuje program za brskanje po internetu?

Poiscite preprost urejevalnik besedil (Editor) podoben programu NOTEPAD v Windowsih? Ali obstaja tudi
kak zmogljivejsi urejevalnik besedil, podoben programu WORD v Windowsih?

V meniju Mesta izberite Domaca mapa? Kateri program se poZene? Kateri program ima podobno funkcijo v
okolju Windows?

S pomocjo programa Nautilus naredimo v svoji domaci mapi direktorij Vajal. V tem direktoriju naredimo
dva poddirektorija z imeni dirl in dir2. Kaksna je absolutna pot do direktorija dir1?

Najdimo preprost program za pisanje besedil, npr. Gedit. NapiSimo dokument besedilo.txt, ki vsebuje vsaj en
poljuben stavek. Shranimo dokument v direktorij dir1.

Ali lahko s kliknjem na dokument v Nautilusu, poZenemo urejevalnik besedil? Kako?

S programom Nautilus kopirajmo dokument besedilo.txt v direktorij dir2. Uporabljajte desno tipko in meni
(Kopiraj/Prilepi).

V direktoriju dirl naredimo nekaj kopij dokumenta besedilo.txt z imeni besedilol.txt. besedilo2.txt, ...
Recimo, da Zelimo oznaciti ve¢ dokumentov hkrati. Katero tipko moramo drZati, da bomo to lahko storili?
Kopirajmo prvi dve datoteki v direktorij Vajal.

Kaj nam v Nautilusu omogoca meni Pogled. Ali imamo kaj podobnega pri Windows Explorerju?
PoskusSajte nastaviti podobno nastavitev kot je View|Details v okolju Windows.

Kaj nam v programu Nautilus omogocajo puscice (gumbi) v orodni vrstici (tik pod vrstico z meniji)?
Preizkusite jih?

Spremenite uporabnisko geslo. Uporabite Sisitem | MoZnosti| O meni. Geslo si ZAPOMNITE!!!

Odjavite se in se spet ponovno prijavite. Ali zamenjava gesla deluje?

S pomocjo Sistem | MozZnosti | Ohranjevalnik zaslona si prilagodite ohranjevalnik zaslona po Zelji.

S pomocjo Desnega klika

*  Spremenite ozadje namizja.

*  Velikost pulta (task bar).

Spremenite velikost ikone Terminal na namizju (desni klik)

2. Delo v ukazni vrstici

2.1 Delo z datotekami
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Odprite konzolo (program Terminal za delo iz ukazne vrstice).

Pomagaijte si s skripto Lupina.doc Z ukazom pwd ugotovite v katerem direktoriju ste.

Z ukazom cd pripotujte v direktorij /usr/bin/

Z ukazom Is izpiSite vsebino direktorija. Z ukazom man poiScite pomoc v zvezi z ukazom Is. Kako se izpiSe
datoteke skupaj z vsemi podatki (zascite, lastnik, lastniSka skupina ...). Kaj naredi Is —a.

IzpiSite imena datotek v direktoriju, ki se zacnejo na ¢rko a.

IzpiSite imena datotek v direktoriju /bin po ¢asu zadnje spremembe. Pomagajte si z ukazom man in ugotovite,
katero stikalo morate uporabiti.

Preglejte Se vsebino direktorija /usr. Kako najlazje pridete v ta direktorij.

Vrnite se na vaSe domace podrocje. Z ukazom mkdir ustvarite direktorij z imenom Moj dir. Za zapis
presledka uporabite ubezni znak \ ' (Moj\ dir). Zakaj je potrebna uporaba ubeznega znaka \?

V direktoriju Moj dir ustvarite dva poddirektorija dir1 in dir2.

Kaj naredi ukaz cp /usr/bin/*a . , e se nahajamo v domacem direktoriju?

Iz direktorija /usr/bin kopirajte vse datoteke, ki se zacnejo na ¢rko b v direktorij dir1.

Z ukazom mv premaknite datoteke iz iz direktorija dir1 v direktorij dir2.

V direktoriju dir2 izbriSite datoteko z imenom brasero.

V direktoriju dir2 brezpogojnom (sikalo, uporabite man) izbriSite vse datoteke, ki se koncajo na ¢rko y.
Poskusite zbrisati direktorij dirl. Katero stikalo je potrebno uporabiti?

2.2 Vi, zacetki v bash



Pri programiranju v bash uporabljajte prosojnice s predavanj, Se ve¢ podrobnosti je v advanced bash scripting
guide. Oboje najdete na strezniku.
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PoZenite program vi. Pomagajte si s povzetkom ukazov za delo z vi.
Napisite skript pozdrav, ki izpiSe "Pozdrav iz skripta". Skript shranite pod imenom pozdrav in ga poZenite z
bash pozdrav. Uporabljajte vi! Skript ima samo eno vrstico: echo "Pozdrav iz skripta!":

*  poZenete vi: vi pozdrav

*  pritisnete i, vpiSete program

»  pritisnete ESC, natipkate :wq
Naredite skript izvrsljiv z ukazom chmod 700 pozdrav. Poskusite ga pognati, napiSete samo ./pozdrav. Zakaj
moramo pisati ./ (namig: echo $PATH)?
Zagotovimo, da se bo skript tolmacil z bash: popravimo ga z vi in v prvo vrstico napiSemo #!/bin/bash

*  poZenete vi: vi pozdrav

»  pritisnete i (lahko tudi O), vpiSete vrstico

e  pritisnete ESC, natipkate :wq
Napisite skript okelje, ki izpiSe naslednje spremenljivke okolja: HOME, USER, SHELL, HOSTNAME?.
Izvedite ga s ./okolje
NapiSite skript pozdravl, ki uporablja spremenljivko IME. Vrednost spremenljivke nastavite na zacetku
skripta (VpiSite svoje ime, npr. Miha — vrednost spremenljivke dolocite Ze v skriptu, ne interaktivno) Skript
naj nato izpiSe Pozdravljen, Miha! Prva vrstica skripta naj bo vedno #!/bin/bash.
V prosojnicah s predavanj poiscite, kako se dela s parametri skriptov. Skript iz prejSnje naloge popravite tako,
da bo ime sprejel kot parameter. Skript shranite pod imenom pezdrav2 (:w pozdrav2, :q). Primer: ./pozdrav2
Janez izpiSe Pozdravljen, Janez!
NapiSite skript param, ki izpiSe Stevilo parametrov, ki mu jih podamo. Primer: param p1 p2 p3 naj izpiSe 3.
Napisite skript vsota, ki sesteje dve Stevili. Stevili podamo kot argumenta v ukazni vrstici. Skript naj najprej
preveri, Ce sta argumenta podana in v nasprotnem primeru izpiSe obvestilo o napaki.
Napisite skript max, ki pois¢e najvecje izmed treh 3tevil. Pomagajte si z ukazom if [ ] Stevila podamo kot
argumente v ukazni vrstici. Ce argumentov ni dovolj, naj program izpise obvestilo o napaki.
NapiSite skript mycalc, ki omogoca osnovne matemati¢ne operacije nad dvema Steviloma. Uporabite stavek
case. Uporaba naj bo naslednja:

/mycalc 10 x 3

Skript mora sprejeti tri parametre: prvo Stevilo, operacijo (+, -, /, x) in drugo Stevilo. Zakaj mnoZenja nismo
oznacili z * ampak z x? V primeru napacnega Stevila parametru, naj program izpiSe obvestilo o napaki.
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Napisite skript info, ki izpiSe trenutni datum (ukaz date, pomagajte si z ukazom man) in ¢as, uporabnisko
ime, pod katerim smo prijavljeni in trenutni direktorij.



