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Tabele - uvod

d

Dana je naloga: Preberi 5 stevil in jih izpisi v obratnem vrstnem redu. Vsa Stevila
moramo prebrati (shraniti), ker jih bomo potrebovali in razvrscali Sele potem, ko
bodo prebrana vsa.

V naSem programu moramo ponavljati dva sklopa ukazov. Prvi je

Console.WritelLine("Vnesi Stevilo:");
string beri = Console.ReadlLine(); //branje vrednosti spremenljivke

int x = int.Parse(beri);
in drugi

Console.WritelLine(x);

Vsak sklop moramo ponoviti 5x. Razlikujejo se le po tem, da v njih nastopa enkrat x7, drugic x2,

tretjic x3 ...



Tabele - uvod

- Program

//najprej branje vseh 5 Stevil

Console.WritelLine("Vnesi Stevilo:");string beri=Console.ReadLine();
int x1 = int.Parse(beri);

Console.WritelLine("Vnesi Stevilo:");beri = Console.ReadLine();

int x2 = int.Parse(beri);

Console.WritelLine("Vnesi Stevilo:"),;beri = Console.ReadlLine();

int x3 = int.Parse(beri);

Console.WritelLine("Vnesi Stevilo:");beri = Console.ReadlLine();

int x4 = int.Parse(beri);
Console.WritelLine("Vnesi Stevilo:");beri
int x5 = int.Parse(beri);

// 1zpis

console.WriteLine("Stevila v obratnem vrstnem redu: ");
Console.WritelLine(x5);Console.WritelLine(x4);Console.WritelLine(x3);
Console.WritelLine(x2);Console.WriteLine(x1),

Console.ReadLine();



Tabele - uvod

-} Namesto obi¢ajnih spremenljivk uporabimo raje tabelaricne spremenljivke.
= Napoved (deklaracija) tabele

podatkovniTip[] imeTabele,

Z zgomijim stavkom zgolj napovemo spremenljivko, ki bo hranila naslov bodoce tabele, ne zasedemo pa Se
nobene pomnilniske lokacije, kjer bodo elementi tabele dejansko shranjeni. Potrebno kolicino zagotovimo in s tem
tabelo dokoncno pripravimo z ukazom new:

" Inicializacija tabele
imeTabele = new podatkovniTip[velikost],;
=  Deklaracija in inicializacija (definicija) tabele obenem

podatkovniTip[] imeTabele = new podatkovniTip[velikost],



Tabele — primeri

1 Primeri deklaracije in inicializacije tabele (=definicija tabele)

//tabela 10 celih Stevil: Stevila dobijo zacCetno vrednost 0
int[] stevila = new int[10];

//tabela 3 realnih Stevil : Stevila dobijo zacCetno vrednost 0
double[] cena = new double[3];

//tabela 4 znakov: znaki dobijo zaCetno vrednost ‘prazen znak’
char[] tabelaznakov = new char[4];

//tabela 500 nizov: nizi dobijo zaCetno vrednost ‘prazen niz’
string[] ime = new string[500];



Tabelaricne spremenljivke

. Indeksi
=  Ustvarimo tabelo 5 celih Stevil

int[] tab = new int[5]; //ime tabele je tab

= (@raficno si lahko to tabelo predstavljamo takole:

tab[0] tab[1] tab[2] tab[3] tab[4]

~ 1/ ——

imena tabelari¢nih spremenljivk
=  Tabelaricna spremenljivka

}:ab[z{] = 1@@\

Ime tabele Indeks tabelaricnega elementa vrednost tab.spremenljivke



Tabelaricne spremenljivke

1 Dolocanje vrednosti tabelarcnih spremenljivk

=  Tabelo najprej ustvarimo
//ustvarimo tabelo 5 celih Stevil: ime tabele naj bo tab

int[] tab = new int[5];//vsi elementi so na zacCetku 0
= TabelariCnim elementom priredimo (o0z. spremenimo) ustrezne vrednosti, npr. takole

tab[0] = 10;
tab[1] = 20;
tab[2] = 31;

tab[3] = 74;
tab[4] = 97;
= Ali pa npr. takole (vrednosti vnese uporabnik)
for (int 1 = 0; 1 <= 4; 1i++)
L
Console.WriteLine('"Vnesi Stevilo:");
string beri = Console.ReadlLine();
x[1] = Convert.Toint32(beri);



Tabele

- Izpis vrednosti elementov, ki so v tabeli: obravnavati moramo vsakega posebe;.

/*definicija tabele n elementov*/
podatkovniTip[] imeTabele = new podatkovniTip[n],

//velikost tabele doloca lastnost Length

for (int 1 = @; 1 < imeTabele.lLength; i++)

&
//1zpis tabelaricnega elementa z indeksom 1
Console.Write(imeTabele[1i]),



Zgled — tabela celih stevil

1 Preberi 5 Stevil in jih izpiSi v obratnem vrstnem redu.

//branje

string beri;

int[] x = new int[5]; //deklaracija tabele 5 celih Stevil
for (int 1 = 0; 1 <= 4; 1i++)

{
Console.WritelLine("Vnesi Stevilo:"),
beri = Console.ReadLine(); //preberemo vhodni podatek
/*vneseno vrednost spremenimo v celo Stevilo in jo
shranimo v tabelaric¢no spremenljivko*/
x[1] = int.Parse(beri); //ali Convert.Toint32(ber1i)
3

//tabelo 1zpiSemo v obratnem vrstnem redu
for (int i = 4; i >= 0; i--)

Console.WritelLine(x[1]);
Console.ReadKey();



Zgled — tabela nakljucnih stevil

1 Ustvarimo tabelo 100 celih Stevil in jo inicializirajmo tako, da bodo imeli vsi
elementi tabele vrednost nakljucnega celega stevila med 0 in 10.

int[] tabela = new int[100];//definicija tabele
Random naklj = new Random();//generator nakljuCnih Stevil
for (int 1 = 0; 1 < 100; i++)
:
//nakljucne vrednosti med 0 in 10
tabela[i] = naklj.Next(11);



Tabele - velikost

- Velikost tabele lahko dolo¢imo tudi med samim delovanjem programa.
Dimenzijo tabele torej lahko doloCi uporabnik, glede na svoje potrebe

Console.Write("DoloCi dimenzijo tabele: ");

// Dimenzijo tabele doloCi uporabnik med izvajanjem!!!
int dimenzija = int.Parse(Console.ReadLine());

int[] tabela = new int[dimenzija];



Tabele — inicializacija

1 Zadetno vrednost tabelariénih spremenljivk lahko dolo¢imo tudi takole (tak nacin ima
smisel le Ce je tabelaricnih spremenljivk malo)

/*deklaracija in inicializacija tabele 9 celih Stevil
elementi tabele dobijo vrednost od 1 do 9%/

int[] stevila = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 };



Tabele — podobnost z nizi

d

Izraz, s katerim dostopamo do i-tega elementa tabele (tabfi]), se po videzu
ujema z izrazom za dostopanje do i-tega znaka v nizu (niz[i)). lzraza pa se ne
ujemata v uporabi. Pri tabelah uporabljamo izraz za pridobitev in spremembo
elementa tabele, medtem ko ga pri nizih uporabljamo le za pridobitev znaka. V
primeru, da izraz uporabimo za spremembo doloCenega znaka v nizu, nam
prevajalnik vrne napako.

int[] tab = { 1, 6, 40, 15 }; //Inicializacija tabele
string niz = "Trubarjevo leto 2008."; //Inicializacija niza
// Spreminjanje

tab[1] = 5; // Spremenjena tabela je [1, 5, 40, 15].

niz[18] = '9';/*NAPAKA! Znaka v nizu ne moremo spremeniti na
ta nacin.*/



Tabele — najpogostejse napake

1 Napacna deklaracija in inicializacija tabele

string[] stevila = { 1, 2, 3 };
Console.WritelLine("Dolzina tabele: " + stevila.lLength);

Program se ne prevede. Deklarirali smo tabelo nizov, tej tabeli pa smo priredili celostevilske
vrednosti. Ker se tipa ne ujemata, bo prevajalnik javil:

Error 3 Cannot implicitly convert type 'int' to 'string’
Napako popravimo tako, da napiSemo ustrezen (pravilen) tip.

int[] stevila = { 1, 2, 3 };
Console.WritelLine("Dolzina tabele: " + stevila.lLength);



Tabele — najpogostejse napake

1 Primerjanje dveh tabel
*  danista dve tabeli t1 in t2;

3 };
3}

14

int[] t1 = new int[] { 1, 2,
int[] t2 new int[] { 1, 2,
" primerjajmo ju, ali sta enaki

Console.WritelLine(tl == t2);

Izpis (false) pove, da tabeli nista enaki. Zakaj? Spomnimo se, da t1 in {2 vsebujeta samo naslov,
kjer se nahajata tabeli. Ker sta to dve razli¢ni tabeli (sicer z enakimi elementi, a vseeno gre za

dve tabeli), zato tudi naslova nista enaka. In to nam pove primerjava t1 == 2.

Enakost dveh tabel lahko ugotavljamo le tako, da najprej primerjamo njuni dimenziji, nato
pa Se vsak element posebej!




Zgled: Stevilo besed v stavku

1 Preberi poljuben stavek. Koliko besed vsebuje?

// Vnos niza
Console.Write("Vnesi niz: ");
string niz = Console.ReadLine();
// Pretvorba niza v tabelo nizov
string[] tab = niz.Split(' ');
// 1Iskanje najdaljSe besede

string pomozni = ""; // NajdaljsSa beseda (oz. podniz)
for (int 1 = 0; i < tab.Length; i++)
{

if (pomozni.Length < tab[i].Length)

{

pomozni = tab[i];

h;
}
// Izplis najdaljSe besede
Console.WritelLine('"NajdaljSa beseda: " + pomozni);



Vaje
1 Smiselno dopolni nasledniji program

stringl ] = {"Jan","Ana", "Tim", "Maja","Tine"};
Console.WritelLine('"Dolzina tabele je " + )
Console.WriteLine("Prvo ime v tabeli je " + imena[0]);

1 Predpostavimo, da imamo tabelo z naslednjimi elementi: 2, 5, 7, 1, 6, 10, 3, 8, 0 in
11. Napisimo program, ki bo doloCil in izpisal vsoto vseh elementov in njihovo
povprecno vrednost

1 Napisi program, ki prebere doloceno Stevilo nizov in jih izpiSe v obratnem vrstnem
redu. Podatek o tem, koliko nizov bo vnesenih, preberes na zacetku programa.



Vaje
- Ustvari poljubno tabelo nizov in jo uredi po abecedi!

string[] tab = { "Kranj", "Ljubljana", "Celje",
"Ankaran" };

for (int 1 = 0; 1 < tab.Length; i++)
Console.Write(tab[i] + " ");

Console.WritelLine();
Array.Sort(tab); //tabelo uredimo po abecedi!

for (int 1 = 0; i < tab.Length; i++)
Console.Write(tab[i] + " ");



Vaje
J Dana sta ukaza

string[] stavek = new string[10];
stavek[®0] = "Konec se bliza",

Kateri ukaz moramo uporabiti, Ce zelimo izpisati dolzino niza "Konec se bliza"?
Obkrozi vse pravilne odgovore!

=  Console.WriteLine(stavek.Length());

= Console.WriteLine(stavek[0].Length);
= Console.WriteLine(stavek.Length);

= Console.WriteLine(stavek[0].Length());



Vaja

1 Napisi program, ki bo izpisal enodimenzionalno tabelo nakljucnih celih Stevil
med 0 in 100 (dimenzijo tabele izbere uporabnik programa), poiskal njen
najvecji element ter izracunal, za koliko se najvecji element razlikuje od
povprecne vrednosti vseh elementov.

- Ustvari naklju¢no tabelo 100 celih Stevil z vrednostmi med 10 in 100 in izpisi le
tiste Clene, ki so vecCji od zadnjega elementa v tej tabeli. Program dopolni tako,
da ustvaris nakljucno dolgo tabelo (a ne krajso od 10 in ne daljSo od 100
elementov).
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