PRVOSTOPENJSKI UNIVERZITETNI STUDIJSKI PROGRAM KIPA RSTVO,
UNIVERZA V LJUBLJANI, AKADEMIJA ZA LIKOVNO UMETNOST IN OBLIKOVANJE

Predstavitev Studijskega programa:
1. Podatki o Studijskem programu:

Prvostopenjski univerzitetni program Kiparstvo @&r&jleta (6 semestrov) in obsega skupaj 180 kiiaditk.
Strokovni naslov se podeli v skladu z Zakonom okgivnih in znanstvenih naslovih.

Predlagani naslov je:

Diplomirana kiparka (UN) oziroma

Diplomirani kipar (UN)

OkrajSava: dipl. kiparka (UN) oziroma
dipl. kipar (UN)

2. Temeljni cilji programa in sploSne kompetence

Temeljni cilji

Studij kiparstva je od ustanovitve ena od temeljtigtiplin, ki se potujejo na ALUO. Od svojih zstkov je Studij
na Oddelku za kiparstvo dozivljal modifikacije,lpgajanja in lahko &@mo tudi velike spremembe. Slovensko
kiparstvo je v svaiji tradiciji bilo najprej vezama evropski in kasneje na SirSi svetovni umetm$&stor, tako so
tudi perspektive in prihodnost danes nujno povezagiebalnim umetniskim kontekstom. Njegovo prihosih
vidimo v tesni — vendar ustvarjalni in keitii - komunikaciji in povezanosti z razvojem kipaesha sploh in v
kombinaciji strokovnega in teorétiega znanja ter praktie usposobljenosti umetnika — kiparja. Kiparstvera
izmed smeri umetnosti, ki v svoji osnovi izhajaradicionalnega, rokodelskega obvladovanja matariad tehnik,
vendar je bilo Ze v preteklosti kot tudi danesiidigciplinarno in idejno vpeto v 8asna dogajanja v drugih
umetnostih in humanistiih znanostih, zato se na podlagi ateljejskih,agnih in strokovnih znanjih omogo
pridobitev primernega in relevantnega znanja.

Danasnjemu kiparju tako ne zadostuje le tehnikaj fzicna materializacija, neposredna realizacija micnéti ali
vizualno likovnih zamisli z obvladovanjem temeljrighnik, saj je sodobno kiparstvo vse bolj komptekZahteva
obvladovanje in povezovanije razlih konceptualnih in tehéih procesov kipa ter tudi analizo in sintezo sadbb
pozicij in novih medijev v umetniski produkciji. Eaje predlagan Studij kiparstva na prvi stopnjendisciplinaren
Studij, s ciljem oblikovati Siroko in razgledancetmost, ki v procesu ustvarjanja in razvijanja kipaej
umetniSkega dela, razume, zdruzuje in povezuj&diteoretsko znanje in vedenje, spoznava in korraini
idejne/konceptualne in praktie/materialne/tehttine postopke. Spoznavanje preteklega in sodobnegazigjanje
lastnega kiparskega jezika navaja Studente k Skidagdovednosti in analizi, kontekstualizacijiraziskovanju ter
odkrivanju novih vsebin, oblik in postopkov. Stutlea séasno na teoretski, formalni, materialni in koncejrii
ravni so@a z kompleksno povezanostjo fimih, materialnih, vsebinskih, oblikovnih, ontolo§kn

¢loveske civilizacije niha med dvema dihotomijamadwmskim in fizknim delom, ter med kognitivnim in
imaginarnim, torej posnemanjem realnega, kegga in upodobitvijo skritega, nevidnega svélavekovo osebno
izkustvo je tu temeljno, vendar je nujno postawjerdruzbeni kontekst in njegovo merilo v odnoswkiia in hkrati
do realnega in/ali druzbenega in medijskega prastéenazadnje se Studenta v njegovem individuabhelm
nenehno spodbuja k refleksiji in raziskavi, ekspenmtu in razvoju kiparskih oblik in postopkov preiiostoje&ih
reSitev in konvencij.

SploSne kompetence

- Sposobnost povezovanja temeljnih znanj s prakso,

- obvladovanje osnovnih in bolj kompleksnih #@s tehnik, metod, postopkov in procesov dela,

- sposobnost obvladovanja celotnega procesa oblikakduarske forme; torej sposobnost formuliranja
ideje, najti najboljSe teh#me resitve in jih uspesno oblikovati in realizirati

- sposoben konceptualnega misljenja, samorefleksigmalize,

- kriti¢na in samokritina presoja ter sposobnost za delo v skupini,

- razvita sposobnost za razumevanje soodvisnostismeédbnimi tehnologijami in kla&iimi kiparskimi
tehnikami,

- sposobnost analize in samostojnega Studija problema



- sposobnost razumevanja drugih likovnih p@fjrim prevajanje enega likovnega jezika v drugega,

- sposobnost eksperimentiranja in improvizacije vaiganju kiparskega umetniskega dela,

- razvita etkna in profesionalna odgovornost do lastnih kipdrskilelkov in do njegove predstavitve v
javnem ali urbanem okolju,

- avtonomnost pri izvajanju teoré&tiih in prakténih nalog,

- sposobnost samostojnega umetniSkega ustvarjanja,

- razvite komunikacijske sposobnosti in spretnostomnaem in mednarodnem okolju.

3.Pogoji za vpis in merila za izbiro ob omejitvi visa

V program se lahko vpiSe:

a) kdor je opravil maturo,

b) kdor je opravil poklicno maturo v kateremkolédnjeSolskem programu in izpit iz enega maturitepmedmetov:
umetnostna zgodovina, likovna teorija, zgodovirlazbfija, psihologija ali sociologija; izbrani pdenet ne sme biti
predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri pokliomaturi,

c) kdor je pred 1. 6. 1995 k& katerikoli Stiriletni srednjeSolski program.

Vsi kandidati morajo opraviti preizkus nadarjengktipoteka in se ocenjuje po Pravilniku o preizkmadarjenosti
Akademije za likovnho umetnost in oblikovanje inyififa Vpisne komisije Univerze v Ljubljani, objadpih v
vsakokratnem letnem Razpisu Ministrstva za visaket%o, znanost in tehnologijo.

Ce bo sprejet sklep o omejitvi vpisad bo poleg kotane srednje Sole nadarjenost izkazalbkandidatov, kot je
vpisnih mest), bodo:

Kandidati iz ta@k a) in c) izbrani glede na:

- uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90%kto

- sploSni uspeh pri maturi oziroma zakiiem izpitu 5% tok

- sploSni uspeh v 3. in 4. letniku 5% ko

Kandidati iz t@ke b) izbrani glede na:

- uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90%kto
- splosni uspeh pri poklicni maturi 4%cto

- splosni uspeh v 3. in 4. letniku 3%&ko

- uspeh pri maturitetnem predmetu 3%kto

V izjemnih primerih se v navedene Studijske progrdamko vpiSe tudi, kdor ne izpolnjuje vpisnih pgoiz tock
a), b), ¢), izkazuje pa izjemno nadarjenost.

Predvideno Stevilo vpisnih mest:
Kiparstvo 7 rednih 3 izredni

4. Merila za priznavanje znanj in spretnosti, priddljenih pred vpisom v program

Pri priznavanju neformalno pridobljenega znanjapretnosti se uporablfravilnik o postopku in merilih za
priznavanje neformalno pridobljenega znanj&i ga je sprejel Senat UL na seji 29.05.2007.

Studentu se lahko priznajo znanja, pridobljena v rali¢nih oblikah izobrazevanja, ki po

vsebini ustrezajodnim vsebinam predmetov v programu Kiparstvo. Medgj@i izobrazevalna aktivnost, ki poteka
v ali izven izobrazevalnih institucij. Izobrazevalaktivnosti, programi, t&ji in druge oblike sluSatelju ne dajejo
javno veljavne stopnje izobrazbe ali kvalifikacije.

V kategorijo neformalno pridobljenega znanja saodi znanje, pridobljeno v okviru delovnih izkuSenjanije,
pridobljeno s samoizobraZevanjem ali v okviru ljehskih dejavnosti, kot tudi znanje, pridobljenazkustvenim
u¢enjem.

O priznanju teh odita Studijska komisija ALUO, na podlagi pisne viogm#idata in prilozenih sggeval in listin,

ki dokazujejo uspesno pridobljeno znanje in njegesebino.

Pri tem se smiselno upoSteva 2. irglén Pravilnika o postopku..

Pri priznavanju znanja, pridobljenega pred vpisbmStudijska komisija na podladi-7. clena Pravilnika o
postopku.. upoStevala Se naslednja merila:
- ustreznost pogojev za pristop v ramk oblike izobrazevanja (zahtevana predhodna izblaraa vkljditev
Vv izobrazevanje),



- primerljivost obsega izobrazevanja (Stevilo ur fnedhega izobrazevanja glede na obseg predmeta), pri
katerem se obveznost priznava,
- ustreznost vsebine izobrazevanja glede na vsebeuwneta, pri katerem se obveznost priznava.

Pridobljena znanja se lahko priznajo kot opravljehgeznost¢e je predhodno
izobraZevanje obsegalo najmanj 75% obsega predmetmanj 75% vsebin ustreza
vsebinam predmeta, pri katerem se Studijska obwzmiznava. Studijska obveznost se
ovrednoti z enakim Stevilom &k po ECTS, kot znaSa Stevilo kreditnifekari predmetu,

na podlagi sklepa komisije. Pri tem se smiselncStex@ 7. in 8¢len Pravilnika o postopku..

Pri priznavanj znanja in spretnosti, pridobljenih z delom, samoizobrazevanjem in priloZnostnim &enjemse
smiselno uporablja €len Pravilnika o postopku...

O priznanju teh odka Studijska komisija ALUO, na podlagi proSngnklidata. Komisija odi :

a) ali neformalno pridobljeno znanje oz. spretnpetveri,
b) ali oceni izdelke in storitve, ki jih kandidatgallozil kot dokaz, da obvlada dékno znanje ali spretnost.

Studijska komisija ALUO dold najprimernej3i n&in preverjanja znanja in dalopotek preverjanja.

5. Pogoji za napredovanje po programu

Studenti morajo imeti za vpis v vigji letnik pomj@redhodni letnik s frekvencami iz vseh predmetmse zahtevane
naloge in naslednje Stevilo kreditnikko(KT) po ECTS:

- zavpis Vv 2. letnik najmanj 51 KT po ECTS (od telgsezene vse KT po ECTS nosilnega predmeta
programa),
- zavpis v 3. letnik 60 KT prvega letnika in najma#dj KT po ECTS drugega

letnika.

Studijska komisija ALUO lahko izjemoma odobri negovanje Studentu v vigji letnike je v predhodnem letniku
dosegel najmanj 42 KT po ECT&: ima za to opravijive razloge. Ti so navedeni v Statutu Univerzejubljani.

Studenti morajo imeti za ponavljanje:
- 1. letnika dosezenih najmanj 28 KT po ECTS,
- 2. letnika dosezenih 28 KT po ECTS.

Student lahko ¥asu Studija enkrat ponavlja letnik ali enkrat spean$tudijski program zaradi neizpolnitve
obveznosti v prejSnjem Studijskem programu.

Studentom glede izbire posameznih predmetov inidrnggradan;j, povezanih s Studijem, v okviru govailur
svetujejo visokoSolskiditelji posameznih oddelkov na ALUO. Dodatne infowij@, glede obsega in moZnosti izbire
splosnih izbirnih predmetov, ter pridobivanja ECE8,5tudentom I. stopnje na voljo v referatu zdiftke zadeve.
Vse aktualne informacije za Studente so objavljgnepletni strani ALUO.

6. Pogoji za dokoiianje Studija

Za dokortanje Studija mora Student opraviti:
- vse obveznosti pri vseh predmetih, kigtvpisal,
- predloziti portfolio z vsebinami dela ingratja njegovega Studijskega programa.
- in pripraviti diplomsko delo ter ga zagovarjati.

7. Dolatbe o prehodih med programi

Prehodi med programi so maganotraj programov prve stopnje Akademije za likowmetnost in oblikovanje in
drugih fakultet skladno z Zakonom o visokem Solstviverili za prehode med Studijskimi programi irudimi
predpisi. Studenti vpisani pred uvedbo novih

Studijskih programov za pridobitev izobrazbe, kajmpravico do ponavljanja in zaradi postopnegganja novih
Studijskih programov ne morejo ponavljati letnp@ programu v katerega so se vpisali, preidejowprogram,
pod enakimi pogoji kot Studenti novih programov.



4.10. a Prehodi med univerzitetnimi Studijskimigmami prve stopnje

Studentom univerzitetnih Studijskih programov ALWOsorodnih univerzitetnih Studijskih programov @rstopnje,
ki izpolnjujejo pogoj za vpis v nove Studijske prame ALUO se doldjo manjkajaie obveznosti, ki jih morajo
opraviti, e zelijo diplomirati v novem programu.

4.10. b Prehodi med visokoSolskimi strokovnimi paiog in univerzitetnimi programi prve
stopnje

Studenti sorodnih visoko3olskih strokovnih programio visokoSolskih Studijskih programov prve stognki
izpolnjujejo pogoje za vpis v univerzitetne Stukl§sprograme prve stopnje, lahko na podlagi prediibzdokazil
preidejo v ustrezni letnik univerzitetnih programa&izUO. Dolcgijo se jim manjkajée obveznosti, ki jih morajo
opraviti, ¢e zelijo diplomirati v novem programu.

4.10. d Prehodi med viSjeSolskimi programi po Zakorpoklicnem in strokovnem izobrazevanju
in univerzitetnimi Studijskimi programi prve stopnj
/

O prehodih med programi odi® Studijska komisija ALUO
8. N&ini ocenjevanja

Oblike preverjanja in ocenjevanja znanja se izeeja vsak predmet tako, da seiyroces pri vsakem predmetu
korka s preverjanjem znanja oz. opravljenih nalog. kéhtireverjanja znanja so opredeljen&riln nartih
predmetov. SploSna pravila preverjanja znanja igegpitni pravilnik ALUO, ki ga potrjuje Senat ALO.

Pri ocenjevanju se uporablja ocenjevalna lestitadsio s Statusom Univerze v Ljubljani.

9. Predmetnik Studijskega programa

Legenda:

ST- steber programa

KU - kontaktne ure

P —predavanje

S —seminar

V —vaje

ID - individualno delo*

SD — Studentovo samostojno delo

SO — celotna $tudentova obremenitev pri predmetu
KT - kreditne téke (1 kreditna t¢ka pomeni 25 ur obremenitev Studenta)

Osp — obvezni sploSni predmet
Ost — obvezni strokovni predmet
Ist - izbirni strokovni predmet
Isp — izbirni splosni predmet

* ObrazloZitev oblike izvajanja kontaktnih ur na ALUO : ALUO izvaja neposredne pedagoske oblike
kontaktnega dela kot so: predavanja, seminarje wrajndividualno delo. Individualno delo ni sanwjab
Studentovo delo, tem¥eneposredna oblika kontaktnega pedagoSkega deidhdia iz potreb narave in spetifosti
ateljejskega dela. To pomeni, da se visokoSol&ikeljiznotraj obravnavane ure v poln&asu posvéa na nain
predavanja in vodenega dela posamezniku oz. posamezanjSim skupinam Studentov. Zaradi programske
vsebine predmeta, ki je usmerjena na mnogoterpstjank izrazenih skozi Studentov individuum oalgematiko
u¢nega gradiva je tovrstna oblika dela nepogresljiv

del sistema umetniSke akademije. ALUO jo izvajaajavlja Ze vrsto let.

Predmetnik je prikazan v tabeli spodaj



Kontaktne ure
1. letnik
ST V S ID r | SD| SO | KT

1. semester 270 0 135 | 0 | 405| 34%750| 30
Kiparstvo | Ost 60 0 30 0 90| 89 175 1
Risba | Osp 60 0 0 0 60 | 40 100 4
Sr\‘r/](;ctin\(/) ;godovmo evropske Osp 30 0 0 0 30 45 78
Likovna teorija | Osp 30 0 30 0 60| 40 100 4
Likovna anatomija Osp 45 0 15 0 60| 40 100 4
Kiparska tehnologija | Ost 15 0 30 0 45| 55 100 4
Grafika | Osp 30 0 30 0 60| 40 100 4

2. semester 240 0 135 0 375/ 376750 | 30
Kiparstvo Il Ost 60 0 30 0 90 | 160250 10
Risba Il Osp 60 0 0 0 60 | 40 100 4
Umetnostna zgodovina | Osp 30 0 30 0 60| 40 100 4
Prostorske zasnove | Osp 45 0 15 0 60| 40 100 4
Kiparska tehnologija Il Ost 15 0 30 0 45| 55 100 4
Video in novi mediji | Osp 30 0 30 0 60| 40 100 4

SKUPAJ 510 0 270 0 780 7201500| 60

2. letnik Kontaktne ure

ST P v S| ID|x|[SD| SO| KT

3. semester 195 0 150 0 34%05| 750 30
Kiparstvo Il Ost 60 0 30 0| 90, 160 250 1(
Risba lll Ost 60 0 0 0 | 60/ 40| 10(¢ 4
Umetnostna zgodovina Il Osp 30 0 30 0 60, 40| 100 4
Kiparska tehnologija Il Ost 15 0 30 0 | 45 55/ 100 4
Prostorske zasnove |l Ost 15 0 30 0 45/ 55| 100 4
Oblikovne zasnove | Osp 15 0 30| O] 45 55/ 100 4

4. semester 135 0 120 0| 30p350| 750 30
Kiparstvo IV Ost 60 0 30 0| 90, 160 250 1(
Likovna teorija Il Osp 30 0 30 0 60, 40| 100 4
Kiparska tehnologija IV Ost 15 0 30| O | 45 55| 100 4
Oblikovne zasnove Il Osp 15 0 30 0 45 55| 100 4
Risba IV*
ali Ist 15 0 0 45| 60 40 | 100| 4
Video in novi mediji IP*
Splo3ni izbirni predmet Isp 100 4

SKUPAJ 330 0 270 0| 645755| 1500 60




3. letnik Kontaktne ure
ST P \% S ID| = |SD | SO | KT
5. semester 120 0 90| 45| 255295 750| 30
Kiparstvo V Ost| 60 0 30 0| 90 160 250 1
Risba IP ali Video in novi Ost 15 0 0 45| 60 40| 100 4
mediji IP
Umetnostna teorija | Osp 30 0 30 0 60, 40 100 4
Oblikovna zasnove llI Ost 15 0 30 45 55| 100 4
Strokovni izbirni predmet Isp 100| 4
SploSni izbirni predmet Isqd 100| 4
6. semester 105 0 90 0| 195255| 850| 30
Kiparstvo VI Ost| 60 0| 30| 0| 90 160 250 1
Likovna teorija Ill ali Osp 30 0 30 ol 60 40 100 4
Umetnostna teorija Il
Oblikovne zasnove IV Osp 15 0 30 0| 45 55 100 4
Priprava diplomskega dela ISt 100| 4
Strokovni izbirni predmet Isp 100| 4
SploSni izbirni predmet Isqd 100| 4
SKUPAJ 225 0 180| 45| 450550 | 1600 60
CELOTNO
STEVILO
UR

*|zraéuni na semester in koni seStevki odstopajo od dejanskega izvajanja raaaticnega
izvajanja oblike kontaktnih ur pri sploSnem izbimé strokovnem izbirnem programu. V
predmetnik zato kontaktne ure pri tovrstnem defo nime&ene.

Strokovni izbirni predmeti - Kiparstvo Kontaktne ure

P \Y S ID x SD | SO| KT
Grafika IP 30 0 30 0 60 40 10Pp 4
Video in novi mediji IP 30 0 30 0 60 4( 140 4
Risba IP 30 0 30 0 60 40| 10( 4
Fotografija IP 15 0 0 45 60 4( 100 4
Risba IV 60 0 0 0 60 40| 10d 4
Umetnostna teorija Il 30 0 30 0 6 40 100 4
Likovna teorija llI 30 0 30 0 60 40, 100 4
Prostorske zasnove I 15 3 ( 45 85 100 4
Slikarstvo IP 30 0 30 0 60 40 100 4
Kiparska tehnologija IP 30 30 0 6 40 190 a3
Teorija medijev in novomedijske umetnosti 1|1 3P 15 0 45 55| 100 4
Teorija medijev in novomedijske umetnosti IV~ 3D D 51 O 45 55| 100 4
CELOTNO STEVILO UR 360 0 270 | 45 | 675| 525 120D 48




10. Kratka predstavitev posameznih predmetov

Kiparstvo |, 1l

Namen predmeta je spoznavanje in neposredndr(@iztorej réno in v materialu) obvladovanije tretje dimenzije,
oblike, volumna. Student pridobi bistveno znargen¢ljne in klj@ne informacije o kiparstvu, osnovne in prake
delovne izku3nje z raznovrstnimi kiparskimi mattkridtudent spozna Siroko paleto tako ktad kot tudi
modernistnih znanj in ve&in kiparskega medija, kjer jdovesko telo prvi in osnovni motiv za kiparjdovesko

telo je kraj, izvor dojemanja in hkrati objekt pepcije. Konstruiranje volumna in prostora je poveza
spoznavanjem anatomije in osnov kiparske kompeazitfiodeliranje glave sluZi za razvijanje sposobinost
opazovanja, prepoznavanje, obvladovanja proporceblikovanja v materialu, snovi. Materializacilaveske

glave in torza v kiparski obliki, formi pa nastakat sinteza raztinih osebnih, umetnostnih, estetskih, zgodovinskih
in tehniénih opredelitev in pristopov in v presgiu pogleda, telesa, snovi in orodja. Pri tem se @bp@ raba
razlicnih kiparskih materialov, tradicionalnih in sodobniPridobivanje vadn modeliranja v glini in uporaba zZivega
modela se zato dopolnjuje z delom v drugih matirialtehnikah (naravni ali industrijski: mavec,sek, papir, les,
kovina, aluminij, umetne mase, smole, Zica, vrviga...

Risba I, I

Pri upodabljanj&loveSkega telesa Student spozna razlike med vidnlikovnim prostorom (s ponigo znanja iz
likovne anatomije- spoznavanja z notranjim ustrofelasa in spoznavanja prostorsko-ptask vrednosti ter
kontekstualizacije telesa-oblike) in se usposohig&@omensko rabo risbe v kasnejsih fazah Studija lia. de
Osvoji vegine sooblikovanja geometrijskih faktur in anatonhs&iruktur, razume linearno perspektivo in
proporcionalne zasnove ter je sposoben usklajevageskih globinskih (prostorskihkimkih s slikovnimi
(povrsinskimi). Spozna izrazne moznosti kontursbeiin moznosti vkljitevanja ploskve in tonskega prostora.
Skozi spontano sestavljanje, kombiniranje in dojManje predstavne vzorcev ostrijo svoj duhovmiasido sveta,
nizajo pragove zaznave in poglabljajo lastno seimzbt.

Uvod v zgodovino evropske umetnosti

Student spozna slogovna obdobja v zgodovinskenojaem lokuzahodnoevropske umetnosti (prazgodovinska
umetnost, umetnost ljudstev starega Bliznjega vahgtska in rimska aria umetnost, staroki@nska umetnost,
bizantinska umetnost, zgodnjesrednjeveSka umetraagnika, gotika, renesansa, barok, klasicizengtnastni
slogi 19. stoletja) na podju tradicionalnih likovnih panog arhitekture, kigara, slikarstva in grafike. Pridobi
vpogled v n&ela slogovne zgodovine in analie¥ usposobljenost za osnovno samostojno slogovalizaanje
umetnostnih spomenikov. Student spozna temeljngnosime spomenike ter je sposoben ddilariterije za
vrednotenje, na podlagi katerih se razaiosamezne umetnostne spomenike v slogovna abtijazlikuje med
bolj in manj zgodovinsko prelomnimi umetninami.

Likovna teorija |

Student spozna in razume: vlogo likovne teorij&ewni praksi; odnos med vizualnim in likovnim; étdtvorno
logiko temeljnih likovnih prvin; oblikotvorne pogt&e modelacije, modulacije, gramatike svetlostnibarvnih
ekranov, gramatiko tike in linearne gramatike; barvne kontraste in lodikrvnega komponiranja; logiko diference
med motivno predlogo in modeli njenega likovhegammnanja; osnoviermalne likovne analize; temeljne
likovnoteoretske koncepte v formalnem in hisinem likovnem kontekstu. Po k&emem programu je sposoben
likovnoteoretsko reflektirati likovne ustvarjalnegiopke drugih in samega sebe in na tej osnovdelsganju z
mentorjem glavnega predmeta (s@mavati lastne oblikotvorne cilje in etapne strajeg

Likovna anatomija

Student spozna in razume vlogo likovne anatomljkowni umetnosti in v likovni praksi. Pridobi oswe znanja o
anatomiji¢loveSkega telesa obravnavani po sistemskih skiéjmrkoganem programu je Student sposoben
reflektiranega anali#hega misljenja pri razumevanju notranje strukteteda kot oblike in odnosov do njene
zunanjosti, kreativne rabe znanj s pdgeidikovne anatomije v ateljejski praksi in prevgganatomske strukture v
dvodimenzionalno ritngino strukturiranje prostora. Pridobljeno znanjeposobnost reflektiranega analitega
misljenja kreativno uporabi v praksi, pridgmeovanju in izvedbi likovnega dela tako v zvrst@fufalne umetnosti,
kakor tudi v konceptualnih umetniskih praksah,usitaciji, animiranemu filmu, v videu in v drugifirateh
sodobnih medijev.

Kiparska tehnologija |

Predmet razvija sposobnost uporabe taiti materialov in tehnik pri kiparskem kreativnegld torej osvojitev
teoret&nih osnov in praktinega dela z razihimi kiparskimi materiali. Razvija znanje in &ikek za postopnost,
logiko in faznost pri delu ter razhe na&ine aplikativnega riatovanja dela in strateSkega misljenja. Studentje
pridobijo znanje o pravilni izbiri in uporabi tetknilela ter izbiri ustreznega materiala pri atekeja delu. To se



dosega skozi prakine izkusnje in aplikacije pri delu z osnovnimi kigiimi materiali in tehréinimi pripomaki pri
delu z njimi.

Grafika |

Student spozna likovne in tehnolo3ko-teiei procese grafilega ustvarjanja. Nause uporabljati razine tehnike,
materiale in orodja, ki so potrebni za ustvarjanggafiki. Ob s@asni teoretini podpori in korekturah se usposobi za
realizacijo grainega lista. Pri tem razume spetifosti grafénega izrazanja, fenomen zrcalne podobe v grafiki in
funkcijo svetlo- temnih ploskev. Néiuse obvladovanja osnov tekinb-tehnoloSkih grafinih postopkov in
razumevanja specinosticérte v vidnem svetu in na grafii plo&i. S pridobljenim znanjem je Student sposoben
razlatevati koncepte v likovni umetnosti od organizaégeomenov v naravni legi.

Umetnostna zgodovina |

Student spozna likovni razvoj moderne umetnostingomen, kontekst in recepcijo. Na podlagi komkieanaliz
pridobi temeljna znanja iz epistemologije in henetike modernizma. Usposobi se za poznavanje@ngretacijo
likovnih umetnin 19. in 20. stoletja, kiitio branje in razlaganje umetnostno zgodovinskealitee ter oblikovanje
inovativnih kriticnih stali€ v vrednotenju modernizma. Pridobljeno znanjep@ssben uporabljati v Studentskem
ateljejskem delu in v povezavah z drugimi te@réthi predmeti. Student je sposoben razumeti usilrsjpostopke
in probleme v moderni umetnosti, kar se neposredcali v celotnem Studijskem procesu prvega letimka
Studentovem osebnem razvoju.

Prostorske zasnove |

Student razvije likovno misljenje, spoznava operativiogo prostorskih principov v likovni praksi spoznava
likovne principe, ki ustvarjajo iluzijo tretje rag&nosti na dvodimenzionalni ploskvi. Pridobi osreemanja za
kreiranje iluzije trodimenzionalnega prostora nadimenzionalni povrSini s poni raznovrstnih kombinacij
prostorskih kljgev. Student je sposoben reflektirati likovne ugalae postopke in z&nja spoznavati notranjo
strukturo in proces gradnje likovnega dela. Spozpancipi in pridobljena vedenja so kreativno ugbna v vseh
vrstah likovnih praks, tako v slikarstvu,v risbiilustraciji,v animaciji, v videu in v drugih zvedh sodobnih medijev,
v oblikovanju in v restavratorstvu.

Kiparska tehnologija 1l

Predmet v drugem semestru razvija globlje in Siazemevanje in boljSe poznavanje kiparskih matviai tehnik
ter zmoznost izbire in praktie aplikativnosti pri idejnih odtdgtvah v ateljejskem delu. Razvija praktd
sposobnosti uporabe materialov in tehnik v samostojkreativnem delu, ter tudi zmoznost reflektisamarejenega
torej analize uporabnosti irimkovitosti materialov in tehnik.

Video in novi mediji |

Predmet ima namen vpeljati Studente prvega letnidsnove medijske umetnosti ter jih seznaniti <BRE@IMI
osnovami elektronsko digitalne tehnologije,vends@skozi s poudarkom, da ne gre le za tehnoloSkeias
ampak za komunikacijsko ustvarjalno razseznosté&tuspozna osnovne pojme medijske umetnosti imnaz
osnovne elemente, ki gradijo strukturo video pod&bpridobljenim znanjem je Student sposoben de&tdi
osnovne ideje medijskega dela, izdelati video skrptemo lastnega video portreta in samostojnedizg
re-montaZze ze posnetega slikovnega materiala. Stpdeobi tudi vpogled v sam zetek svetovne medijske
umetnosti in vzporeden razvoj slovenskega videa.

Kiparstvo I, IV

Student spoznava kiparstvo skozi ateljejsko pratksmorabo materialov. Spoznavanje in razumevanjetjnih
pojmov in njihove praktine uporabe v kiparstvu na tej stopnji obravnavaysem obdobje zgodnjega modernizma,
ki je prehod in pres#Sce po eni strani Se klasiega dela z modelom in mim&iega »odslikovanjagloveskega
telesa, po drugi strani pa Ze temelji na modernejandanju kiparskega medija kot avtonomne ustvagjaiakse, ki
govori skozi kiparski material, kiparsko obliko,jkilahko kip kot telo, kip kot predmet, objekt pfostorska
situacija. Student 3ir3e in bolj poglobljeno spaznpolje kiparstva in hkrati skozi ateljejsko prakaznovrstno in
spretno (torej fizino, raino), Wwinkovito obvladuje in manipulira kiparski materjaii vse bolj kompleksnem
formiranju tretje dimenzije, oblike, volumna in gtora. Program tu nadaljuje in Siri spoznavanj@aifumevanje
predmetnosti ter prostorskega konteksta v kipargviem odpira kiparsko polje: potem, ko Studenizgg in
obvlada kiparsko formo v katerem je material (glik@amen, les, kovina...) podobé&loveku, se so z dejstvom,
da obstaja tudi drugi g ustvarjanja kiparske forme, kjerovek podoben materialu (odnos materigleveSka
podoba) ali pa je kip lahko samostojna, avtononenad. Kip in podoba kipa se narirgpreminjata v odnosu do
materialnih (snovnih) in konceptualnih okvirjev. idaetna, fizéna snovnost kipa napeljuje na problematiziranje
realnega v kiparstvu, razvijanje kiparskega jepigaomogoa vpeljavo simbolnega in imaginarnega ali
avtonomnosti kot nadgradnjo paradigme podobnosti.



Risba lll, IV

Student intenzivira oblikovno dojemanije, kreiramjeazmisljanje, ki se odpirajo novim vizualnim kekstom, s
¢emer se $iri po eni strani interpretativna mreagiqugi strani pa moznost sintgiega predvidevanja. Student
pridobi sposobnost za ustvarjalno rabo risarslkékstev pri oblikovanju celovitega slikovnega prosto
usposobljenost za funkcionalno uporabo risbe pfitomanju slikarskih, kiparskih ali grafiih likovnih del,
sposobnost obvladovanja raziih risarskih pristopov, ki jih omoga razumevanje in obvladovanje konturne risbe
in sposobnost gradnje slikovnega polja s gogem prostora in izrabo predstavnih prostorskilzmosti, ki jih
omogda tonska lestvica.

Umetnostna zgodovina Il

Student spozna dogajanje v zgodovini likovne umstiraml leta 1945 dalje do sodobnegaa v kontekstu
filozofskih in druzbenih tokov ter teorij ter doippogled v kronoloSko zaporedje gibanj in tezenjnetnosti
visokega in poznega modernizma ter postmoderniktkiati je sposoben samostojno uporabljati kritezge
vrednotenje del znotraj raztiih medijskih praks moderne in sodobne umetnosti&it spozna aktualne
umetnostnozgodovinske metodologije kot so strukiem in poststrukturalizem, postkolonialna teotga teorije
spolov in identitet. Po karanem programu pozna dogajanje v moderni in sodafoeitnosti in zna

dolciti kriterije za vrednotenje umetniskih del. S tgartudi usposobljen za osnovno teoretsko refleksigktualnih
umetnostnih praksah.

Kiparska tehnologija Ill

Studentje z teoretim znanjem in prakthim uporabljanjem tehnolodkih vsebin laZje utiags lastna dela v
kiparsko prakso. Zato razvijajo uvid v razle rabe tehnoloskih postopkov in sredstev v kiparst likovni
umetnosti. Student pridobi novo znanje tehnologkistopkov in pristopov, ki se uporabljajo v kipatstSpoznajo
sredstva in tehnologije. Usposobi se tudi za pnavibbo tehnoloskih sredstev pri izvedbi ateljejskdela. Student
v 3. semestru 0svoji osnove dela z bronom, koviriarkamnom. Spozna pravilno uporaba tehnik delaséezna
izbira materiala s strateSkimdrtovanjem dela — zlasti pri klesanju kamna in utjwabrona. Izbira pravi izbor kovin
in/ali uspesne kombinacije kovin ter njihovo aptilfa v konkretni kiparski praksi. UpoSteva zakostianaterialov
in tehnik, ki direktno ali posredno vplivajo na éjavo ideje 0z. njeno materializacijo.

Prostorske zasnove I, llI

Student spoznava operativne vloge prostorskih jmavcy likovni praksi, povezuje likovne principei, kstvarjajo
iluzijo tretje razseznosti na dvorazsezni ploskmjiradi bolj kompleksno strukturiran slikovni prost

Pridobi znanje za gatovanje prostorskih kompoziciza smotrno uporabo ra&tih optiénih priprav in pripomeékov
v likovnem delu. Student zna prakid uporabiti pridobljeno znanje prostorskih zaspa\ateljejskem delu: pri
risanju in slikanju predmetov, figur in prostora kedimenzionalnih oblik, ki se na dvorazseZrk®lini povrsini, z
uporabo znanja prostorskih kv in projekcij pokazejo tako, da ohranijo vtisvojs telesnosti, prostorski
ume$enosti in proporcionalnosti.

Oblikovne zasnove |, I

Student spozna polpretekle prakse in metode zallmvin razvijanje enkratnosti osebnega izrazaatizacijo
zastavljenih nalog. Pri tem je poudarek na intsjaked konceptom, procesom in realizacijo. Studeawija
sposobnost analithega misljenja in sistematiega delovanja na podih, ki vkljucujejo uporabo netradicionalnih
tehnologij in Sirijo podreja likovnega izraZanja. Sposoben je tudi samostpjoblematizirati in analizirati
smotrnosti tehnoloSkih aplikacij za doseganje likega izraza, s tem pa tudi smotrndrtavati ustvarjalnoa delo in
reflektirati artikulacijo lastnih del. Praktio delo vklj&uje preverjanje ginkovanja avtonomnih vizualnih struktur,
pomensko strukturiranje podob s pafjeoselekcije in transpozicije izbranih oblik tediieksperimentiranje in
raziskovanje vizualnih struktur na razSirjenih pmgih likovnega delovanja (ilustracija, fotografijscenografija,
novi mediji ipd.).

Likovna teorija Il

Student pridobi operativno poznavanje zahtevné{@itteptov stroke ter sposobnost za funkcionalne@povanje
teoretskih in praktinih spoznanj na ravni aplikacijozna in razume: vlogo likovnih spremenljivk v ko praksi;
logiko likovnega abstrahiranja; predpostavke zaadgjo avtorske likovne morfologije; barvno sisteitaz
predpostavke in logiko barvnega komponiranja; déstigne zakone in logiko njihove likovne aplikacije;
kategorialno strukturo likovnega prostora in njebdikotvorne regulative; logiko kompozicijskih pdipov
zagotavljanja enostnosti v likovni kompoziciji; iBg kompozicijskih principov na temelju kategorialstrukture
formata; aplikacijo modelov formalne likovne analiza konkretne primere likovnih del.

Kiparska tehnologija IV
Student dodatno razvija tehnolosko znanje in ptaktizkudnje. Pridobi pogloblieno znanje o mater{aion,
kovine in kamen), njihovem razlikovanju po sestavio povezavah med materiali in tehnologijo ifi cil



umetniSkega dela. Pri tem s@soma usposobi tudi za eksperimentalno rabo miteiratehnologij ter njihovo
kombiniranje pri izvedbi v okviru ateljejskega dataehnoloSkih seminarjev. Prakta in aplikativha uporaba
znanja za dosego ciljev pri kreativnem delu. Saiyigenim znanjem in prakthim uporabljanjem tehnoloSkih vsebin
Student bolje in lazje um&djo lastno delo v sodobno umetnisko prakso. Prjdabltehnolosko znanje je
aplikativno v razknih umetniskih in tudi 'zgolj' obrtnih praksah.

Kiparstvo V, VI

V zadnjem letniku prvostopenjskega Studijskega @@ kiparstva, se Studenta usmerja in spodbuja k
samostojnosti in kreativnosti. Od njega secgkuje tudi Ze individualno odéanje znotraj kiparskega procesa
(samostojno in suvereno razvijanje ideje in koriek@poznavanje in izbira materialov, razumevanjeivaoin
povezave le-tega z materialno in pomensko strukikiparske oblike) kot tudi razumevanje in dojemanje
umetniskega diskurza v SirSem druZzbenem kontel&tudij kiparstva je interdisciplinaren Studij, ki procesu
ustvarjanja in razvijanja kipa-umetniSkega dela uzdje in povezuje teoretsko znanje in vedenje,
idejne/konceptualne in praktie/materialne/tehtine postopke. Spoznavanje Sirokega kiparskega jeémikarme
navaja Studente k radovednosti in k razvijanjuiskavaniju in odkrivanju novih vsebin, oblik in popkov. Student
se na formalni in konceptualni ravni $a0s spoznanjem o kompleksni povezanosti oblikovigloretskih in
med dvema dihotomijama, med posnemanjem realnegagmega in upodobitvijo skritega, novega, nevidnega.
UspeSno samostojno ustvarjalno delo se z&khudiplomskim delom, ki Studentu omogastudij na Il. stopniji
(MA).

Umetnostna teorija |

Student spozna temeljne tekste iz novoveske umettsorije. Sposoben je povezovanja znanj iz dilije,
estetike, literarne teorije, sociologije umetnastpsihoanalize. Naii se oblikovanja inovativnih teoretskih st&li$
pisanja strokovnih tekstov ter povezovati teoretskelele z ustvarjalno prakso ( ateljejsko delopZ®@ ustroj ter
pomen kritiSkega diskurza o likovni umetnosti odtBha do postodernizma (Derrida). Na tej podlagtiyelent
sposoben wplastne analize in kritike kulturnih in umetniSkibjavov, teorij in konceptov, pridobljeno znanjesma
zrcali tudi v njegovem sploSnem pogledu na svetnetnost.

Oblikovne zasnove lll, IV

Student spozna prakse, ki preko tedretga znanja posredujejo informacije, osvetlijo uni$éb prakso in
predstavijo moZnosti »razvojnega zapisa« kot orddjapripne« in realizira umetniski projekt. Semhse z
konceptualno in neokonceptualno umetnostjo tepgesgben problematizacije in analize smotrnosti dédekih
aplikacij za doseganje likovnega izraza. Na indaidi ravni se spodbuja tudi delo tistih Studentaterih interes je
v likovnih praksah, vezanih na sorodne medijef§satnimacija, ilustracija, filmska in gledaliSkaesografija ipd.).
Razvijanje »dobrih navad«: kitio raziskovanje, odkrivanje mozZnosti izbranega faddipreverjanje moznosti
realizacije idej na prakthem podréju. V 6. semestru Student izdela portfolij kot panpoi refleksiji preteklega
Studijskega in osebno izraznega dela ter kot gopniopripravi diplomske naloge.

Risba IP

Izbirni predmet Risba je namenjen tistim Studenkiparstva in smeri Video in novi mediji na prograi8likarstva,
ki presodijo, da ob svojem osnovnem Studiju potigbudodatna znanja in izkuSnje iz risarskih irargko-
natrtovalskih spretnosti in razumevanja ali pa jim dime izkuSnje iz tega predmeta predstavljajo debwjh
projektov na programu, v katerem Studirajo. Studentasi nadrtovati in pripravljati kiparska ali novomedijska
dela s pomgjo risarskih tehnik. 1zpopolnjuje sposobnost rikaga upodabljanja plagtiega prostora in sposobnost
risarskega eksperimentiranja in dela v izbranitikiidrisbe. Program mu omoga boljSe razumevanje celostnosti
umetniSkega dela in pomena njegovegatoaanja.

Video in novi mediji IP

Student pridobi osnovna znanja video skripta, videomaturgije, va$n snemanja in elektronsko digitalne montaze
in sposobnost realizacije lastnega video deladewispota ter enostavne flash animacije. V nadatjevmodula pa
pridobi poglobljena znanja iz podiia medijskega ustvarjanja, ki mu omeg@ 2D in 3D r&unalniSko animacijo,
net video, VIDEO DJ interaktivne instalacije, teedijske akcije v javnem prostoru. Nage zajemanja
panoramskih posnetkov s programom avto fotosticBBeskeniranja prostora za interaktivno vstopang@dobo.
Student pridobi znanje o ustvarjanju medijskega del koncepta do realizacije.

Prostorske zasnove llI

Pri predmetu gre za poglabljanje in nadaljnjo rabanj iz predmeta Prostorske zasnove II. Studédblpiznanje za
sestavljeni perspektivni prostor, za uporabo syamne ali zmanjSevane globinske percepcije, zangragobine in
volumna v sliki in ostale pristope k&rgéovanju likovnega dela. Pri tem je seznanjen & &aini opticnimi
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napravami, kot so perspektivne masine, kameretidrapnstrumenti, ki se jih na podlagi izkazanega&iasa lahko
tudi nawi uporabljati.

Grafika IP

Student spozna zmoznosti gtaega medija in moZne aplikacije njegovih gitrh lastnosti v avtonomnih gradiih
delih ali kot dodana matrica v kombinaciji z ostallikovnimi mediji.Nawi se uporabljati raztne tehnike,

materiale in orodja, ki so potrebni za ustvarjangrafiki ter to prakso v skladu s posebnimi indivalnimi

izraznimi potrebami prenesti na potj@svojega osnovnega delovanja. Podesrem programu je Student sposoben
samostojno zasnovati in realizirati geadi list, zna prilagajati razine tehnike svojim konceptom in zna prezentirati
svoja graféna dela na samostojnih razstavah.

Slikarstvo IP

Cilji predmeta so v pridobivanju tistih znanj irkigsenj, ki Studentu dodatno pomagajo pri dosegagultatov v
njegovi osnovni usmeritvi/programu, dvigujejo ravexirtovanja lastnih umetniskih del in mu oma@g§, da razvija
avtonomne vidike, ki jih nudi slikarstvo. Studepbgna osnovne e in postopke za predstavljanje tretje
dimenzije na dvodimenzionalni povrSini (viziranperspektiva, prostorski ki§i), barvne znéilnosti, barvne
kontraste in vlogo lokalne barve, ter se iabvladovanja vedn, smotrne uporabe selekcije in transpozicijelobli
pri kreativni uporabi &inkov stilizacije. Poleg poglobljene ravni p@avanja slikarske problematike, se pasve
dodatna mentorska pozornost osebnim nagnjenjemefenencam Studenta pri njegovi kreaciji avtononiikibvnih
del in osebnega izraza.

Kiparska tehnologija IP

Cilj predmeta je, da s poglobljeno obravnavo temprizh dveh letnikov prispeva k rutinskemu oblikoyain
obravnavanju materialov in tehnik pri ustvarjalnkiparskem delu. Z aplikacijo znanj Studentu om&gsamostojno
nartovanje strategije ustvarjanja in zaporednostvz@orednost procesov izdelave artefakta. Gledgegowe
potrebe Studentu po njegovi izbiri dopolnjuje zmsainj sposobnost obvladovanja kiparske tehnologije.

Likovna teorija lll

Student pridobi teoretsko refleksijo likovnih olatkornih procesov in strategij, ki mu omagoairtovanje in
zavestno usmerjanje njegove lastne likovne ustvergti. Naui se reflektiranega anakitiega in sintetinega
misljenja in fleksibilne uporabe teoretskih pojrmownanj v praksi. Spozna pomen préké uporabe predpostavk
in metod formalne likovne analize in hermenevtid®yoji logiko odnosa med povrSinsko in globinskuwilturo v
likovni artikualaciji ter obvladovanje sistemskihlix orientacije v likovnem prostoru. Student poinaazume:
likovno kompozicijo v njeni sintakthi in semantini ekstenziji; odnos med povrSinsko in globinsko dinod v
likovni praksi; probleme operiranja z modeli formallikovne analize. Zna tudi pradtio uporabiti bazine modele
formalne likovne analize in temeljne hermen&wti metode v likovni praksi.

Umetnostna teorija Il

Namen predmeta je osredditoin poglobiti predhodna znanja iz umetnostneifedn jih usmeriti v podrobnejSe
kriti¢ne analize umetnosti 20.stoletja. Student spozn@eptbne teorije in prakse umetnosti 20. stoletjasepnim
ozirom na status umetnine ( ontologija umetniSkaga) in recepcijo ( kontekst, kritika, vrednotenjeezige je na
prikazu in analizi vsakokratne viloge umetnika vamiem umetnostnem sistemu, v idejnih, druzbenih in
psiholoskih tokovih njegovegsmsa. Student si pridobi glastne intelektualne sposobnosti ( anaiiti misljenje,
misljenje v velikih paradigmabh, gibanje v r&rlih predstavnih okoljih, pojmovne in terminoloSkaredelitve ter
uporaba v pisanju in pedagoski praksi itn.) terdiam in operativen pojmovni aparat, s katerim tasamostojno
preverja predstavljeno snov, jo primerja z virimetniski praksi in strokovni literaturi.

Teorija medijev in novomedijske umetnosti Ill

Student pridobi zmoZnost uporabe osnovnih Studigdnij, aktualnih za kulturo nadegasa. Dobi najpomembnejse
temeljne informacije o sodobnih teoretskih tokofkblturnih Studijah, o feministni teoriji, psihoanalizi,
fenomenologiji, poststrukturalizmu), razumljeniht lspodbujevalcih sprememb v misljenju in oblikovanfo mu
pomaga pri razvijanju novih umetnidkih praks ingiooov delovanja.

Teorija medijev in novomedijske umetnosti IV

Student pridobi vpogled v analizo temeljnih delieideggerja, W.Benjamina, P.Virilia, V.FluserjaManovicha
in A.Gallowaya s podrgja filozofije in teorije novih tehnologij. Po kéanem programu je Student sposoben pri
svojem kreativnem delu uporabljati osnovne Stuidijorije, ki so aktualne za kulturo danasnjeégsa. Pridobi tudi
zavedanje o nujnosti povezovanja naravoslovnegaubboslovnega podéfa ter je seznanjen s teoretskimi
paradigmami r&unalniskihz iger, svetovnega spleta, digitalnegekvirtualne arhitekture in hiperteksta.
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Fotografija IP

Student pridobi fotografsko znanje in vedenje vazawi na podrige njegovih kreativnih afinitet. Pridobi znanja za
tehnoloSko obvladovanje izbranih tem fotografskegalija in razumevanje fotografske podobe na izbrane
podrasju medija. Spozna tehnologijo fotografije in njdraativna podrga. Speciféno podréje delovanja znotraj
fotografskega medija je izbrano glede na temoo kiredlozi Student. Po kéanem programu Student

obvladuje tako teorijo kot prakso posameznih péigfotografskega medija in kritho razume pomen fotografije v
javnih medijih in polju umetnosti danes.

Priprava diplomskega dela

Student izpopolnjuje svojo sposobnost izrazanjaaugtinih zamisli in koncipiranja in izvajanja umétkih del. S
pomaijo konsultacij in mentorstev se usposablja z&atoganje, izvedbo in zagovor diplomskega dela éepisanje
diplomske naloge. Pri tem spozna zgradbo strokovni#manstvenih besedil, se gaaitiranja po veljavnih
standardih in izpopolnjuje svojo sposobnost jawsz@ntacije svojega umetniSkega dela in strokolagedil. To
mu kasneje pripomore k usposobljenosti za argumaané rezultatov lastnega dela v stiku s strokawrai¢no
javnostjo.
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