PRVOSTOPENJSKI UNIVERZITETNI STUDIJSKI PROGRAM VIZU ALNE KOMUNIKACIJE,
UNIVERZA V LJUBLJANI, AKADEMIJA ZA LIKOVNO UMETNOST IN OBLIKOVANJE

Predstavitev Studijskega programa:

1. Podatki o Studijskem programu:
- Prvostopenjski univerzitetni program Vizualne korikagije oblikovanje del traja 3 leta (6 semestrov)
in obsega skupaj 180 kreditnircko
Strokovni naslov se podeli v skladu z Zakonom okgivnih in znanstvenih naslovih.
Predlagani naslov je: Diplomirana oblikovalka vilnia komunikacij (UN) oziroma
Diplomirani oblikovalec vizualnih komunikaciy(N)
OkrajSava: Dipl. oblik. VK (UN)

2. Temeljni cilji programa in sploSne kompetence
Temeljni cilji
Osnova za izdelavo smeri programa Oblikovanja \bdomunikacij je vé kot dvajsetletna praksa pfvanja
vizualnih medijev na dosedanjem Oddelku za oblikjea@kademije za likovno umetnost in oblikovanjeiterze
v Ljubljani. I1zkusnje, ki smo jih pri tem pridohilso uporabljene pri sestavi predlaganih progranakg v smislu
razdelitve na smeri, kot medsebojne povezave, isdkticnih, kot teoretskih predmetov. Bistvo novih progoanje
mreZna prepletenost in moznost prehajanja posaimenahj, tako med smermi programa, kot ostalindiggkimi
vsebinami na ALUO.

Prvi letnik je skupen, s skupnimi vsebinami in prednikom, drugi in tretji imata t@ene Studijske vsebine,
predvsem v tem, da osnovni predmet vsake smerzaneg ve ur, obseg ostalih skupnih, pa je temu primerno
zmanjSan. Predvsem tretji letnik ima velik obsdgrizh predmetov. Ti so skupni za vse Studente tdgdi so pri
izbiri povsem svobodni.

Po doko®ani I. stopnji univerzitetnega Studijskega progrgmlogicno nadaljevanje Studija na isti smeri, pod
dologenimi pogoji, ki so naSteti v tekstu za drugo sfoppa je mozna tudi menjava smeri .

SploSne kompetence

- Sposobnost analize, sinteze in predvidevanja rkef@teposledic oblikovalskega procesa,

- obvladanje raziskovalnih metod v oblikovanju, njeiggpostopkov in procesov,

- razvoj kriticne in samokritine presoje rezultatov oblikovalskega dela,

- sposobnost uporabe znanja v praksi,

- avtonomnost v strokovnem delu,

- razvoj komunikacijskih sposobnosti in spretnostisgbej komunikacije v mednarodnem okolju,
- eti¢na refleksija in zavezanost profesionalni etiki,

- kooperativnost, delo v skupini (in v mednarodneruljp} itd.

3. Pogoji za vpis in merila za izbiro ob omejitvi pisa
V program se lahko vpiSe:
a) kdor je opravil maturo,
b) kdor je opravil poklicno maturo v kateremkokednjeSolskem programu in izpit iz enega maturitepredmetov:
umetnostna zgodovina, likovna teorija, zgodovirlazbfija, psihologija ali sociologija; izbrani pdenet ne sme biti
predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri pokliomaturi,
c) kdor je pred 1.6. 1995 k&al katerikoli Stiriletni srednjeSolski program.

Vsi kandidati morajo opraviti preizkus nadarjengktipoteka in se ocenjuje po Pravilniku o preizkaadarjenosti
Akademije za likovno umetnost in oblikovanje inyafié Vpisne komisije Univerze v Ljubljani, objadih v
vsakokratnem letnem Razpisu Ministrstva za visaket#o, znanost in tehnologijo.

Ce bo sprejet sklep o omejitvi vpisad bo poleg kotane srednje Sole nadarjenost izkazalbkandidatov, kot je
vpisnih mest), bodo:

Kandidati iz t&k a) in c) izbrani glede na:

- uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90%kto

- sploSni uspeh pri maturi oziroma zakiiem izpitu 5% tok

- sploSni uspeh v 3. in 4. letniku 5% ko

Kandidati iz t@ke b) izbrani glede na:
- uspeh pri preizkusu nadarjenosti 90%kto



- sploSni uspeh pri poklicni maturi 4%to
- sploSni uspeh v 3. in 4. letniku 3% ko
- uspeh pri maturitetnem predmetu 3%kto

V izjemnih primerih se v navedene Studijske progrdamko vpiSe tudi, kdor ne izpolnjuje vpisnih pgoiz tatk
a), b), ¢), izkazuje pa izjemno nadarjenost.

Predvideno Stevilo vpisnih mest:
PREDLOG:
Oblikovanje vizualnih komunikacij 25 rednih 3 idre

4. Merila za priznavanje znanj in spretnosti, priddljenih pred vpisom v program
Studentu se lahko priznajo znanja, pridobljenazlidaih oblikah izobraZevanja, ki po vsebini ustrezajoim
vsebinam predmetov v programu Industrijsko oblikgeaO priznanju teh odéa Studijska komisija ALUO, na
podlagi pisne vloge kandidata in priloZzenih &evial in listin, ki dokazujejo uspesno pridobljen@aje in njegovo
vsebino.

Pri priznavanju znanja, pridoblienega pred vpisbmStudijska komisija upostevala naslednja merila:

- ustreznost pogojev za prestop v r&ati oblike izobrazevanja (zahtevana predhodna izblaraa vkljgitev v
izobraZevanje,

- primerljivost obsega izobraZevanja (Stevilo tedghodnega izobraZevanja glede na obseg predmatigterem
se obveznost priznava,

- ustreznost vsebine izobrazevanja glede na vegiigdmeta, pri katerem se obveznost priznava.

Pridobljena znanja se lahko priznajo kot opravljehaeznost¢e je predhodno izobrazevanje obsegalo najmanj 75%
obsega predmeta in najmanj 75% vsebin ustrezanesebpredmeta, pri katerem se Studijska obveznasiara.
Studijska obveznost se ovrednoti z enakim Steviiotk po ECTS, kot zna3a Stevilo kreditniktkgri predmetu, na
podlagi sklepa komisije.

5. Pogoji za napredovanje po programu
Studenti morajo imeti za vpis v vi§ji letnik potnj@redhodni letnik s frekvencami iz vseh predmetee, zahtevane
naloge in naslednje Stevilo kreditniitko(KT) po ECTS:

- za vpis v 2. letnik najmanj 51 KT po ECTS,
- za vpis v 3. letnik 60 KT prvega letnika in najm&4 KT po ECTS drugega letnika.

Studijska komisija ALUO lahko izjemoma odobri negovanje Studentu v visji letnike je v predhodnem letniku
dosegel najmanj 42 KT po ECT& ima za to oprawijive razloge. Ti so navedeni v Statutu Univerzigjubljani.

Studenti morajo imeti za ponavljanje:
- 1. letnika doseZenih najmanj 28 KT po ECTS,
- 2. letnika doseZenih 28 KT po ECTS.

Student lahko ¥asu $tudija enkrat ponavlja letnik ali enkrat speaingtudijski program zaradi neizpolnitve
obveznosti v prejSnjem Studijskem programu.

Studentom glede izbire posameznih predmetov inidrnggrasan;j, povezanih s Studijem, v okviru govatilur
svetujejo visokoSolskiditelji posameznih oddelkov na ALUO. Dodatne infonij@, glede obsega in moznosti izbire
splosnih izbirnih predmetov, ter pridobivanja ECE8,Studentom I. stopnje na voljo v referatu zdiftke zadeve.
Vse aktualne informacije za Studente so objavljenepletni strani ALUO.

6. Pogoji za dokortanje Studija
Za dokortanje Studija mora Student oprawviti:
- vse obveznosti pri vseh predmetih, kigtvpisal,
- predloziti portfolio z vsebinami dela ingrogja njegovega Studijskega programa.
- in pripraviti diplomsko delo ter ga zagovarijati.

7. Prehodi med Studijskimi programi

Prehodi med programi so mag@notraj programov prve stopnje Akademije za likowmetnost in oblikovanje in
drugih fakultet skladno z Zakonom o visokem Solstviverili za prehode med Studijskimi programi irudimi
predpisi. Studenti vpisani pred uvedbo novih $8kilij programov za pridobitev izobrazbe, ki imajayco do



ponavljanja in zaradi postopnega uvajanja novilifkih programov ne morejo ponavljati letnika pogramu v
katerega so se vpisali, preidejo v nov program, groakimi pogoji kot Studenti novih programov.
4.10.a. Prehodi med univerzitetnimi Studijskimogrami prve stopnje

Studentom univerzitetnih Studijskih programov ALUiOsorodnih univerzitetnih Studijskih programov erstopnije,
ki izpolnjujejo pogoj za vpis v nove Studijske prame ALUO se doldjo manjkajase obveznosti, ki jih morajo
opraviti, e zelijo diplomirati v novem programu.

4.10 .b. Prehodi med visoko3olskimi strokovmiragrami in univerzitetnimi programi prve
stopnje

Studenti sorodnih visoko3olskih strokovnih prograrovisoko3olskih Studijskih programov prve stogrki
izpolnjujejo pogoje za vpis v univerzitetne Stukggprograme prve stopnje, lahko na podlagi prediibtvéokazil
preidejo v ustrezni letnik univerzitetnih programélkUO. Dolcgijo se jim manjkajée obveznosti, ki jih morajo
opraviti, ¢e zelijo diplomirati v novem programu.

4.10.d Prehodi med viSjeSolskimi programi po Zakomoklicnem in strokovnem izobrazevanju
in univerzitetnimi Studijskimi programi prve stopnj

O prehodih med programi odia Studijska komisija ALUO.

8. N&ini ocenjevanja
Oblike preverjanja in ocenjevanja znanja se izeeja vsak predmet tako, da seiyroces pri vsakem predmetu
korka s preverjanjem znanja oz. opravljenih nalog. kéhtireverjanja znanja so opredeljen&miln na&rtih
predmetov. SploSna pravila preverjanja znanja jeeppitni pravilnik ALUO, ki ga potrjuje senat ALO.

Pri ocenjevanju se uporablja ocenjevalna lestyitadsio s Statusom Univerze v Ljubljani.

9. Predmetnik Studijskega programa
Legenda:
ST- steber programa
KU - kontaktne ure
P —predavanje
S —seminar
V —vaje
ID - individualno delo*
SD — Studentovo samostojno delo
SO — celotna $tudentova obremenitev pri predmetu
KT - kreditne téke (1 kreditna t&ka pomeni 25 ur obremenitev Studenta)

Osp — obvezni sploSni predmet
Ost — obvezni strokovni predmet
Ist - izbirni strokovni predmet
Isp — izbirni splosni predmet

* Obrazlozitev oblike izvajanja kontaktnih ur na ALUO : ALUO izvaja neposredne pedagoske oblike
kontaktnega dela kot so: predavanja, seminarjg wajndividualno delo. Individualno delo ni sanmjab
Studentovo delo, tem¥aeposredna oblika kontaktnega pedagoskega deidhdia iz potreb narave in specifosti
ateljejskega dela. To pomeni, da se visokoSol&ikeljiznotraj obravnavane ure v poln&asu posvéa na nain
predavanja in vodenega dela posamezniku oz. posamezanjSim skupinam Studentov. Zaradi programske
vsebine predmeta, ki je usmerjena na mnogoterpstjank izrazenih skozi Studentov individuum oalgematiko
u¢nega gradiva je tovrstna oblika dela nepogresljiv

del sistema umetniSke akademije. ALUO jo izvajaajavlja Ze vrsto let.

Predmetnik je prikazan v tabeli spodaj.



SMER: Grafi ¢no oblikovanje

1.letnik Kontaktne ure
ST/ P|V| S| ID| X |SD|SO]| KT
1. semester 120 0 | 30 | 180| 330|420| 750| 30
Graficno oblikovanje | Osp| 15 | o | © 45 | 60| 90| 150| 6
Risanje in slikanje | Oosp| 15 | ¢ 0 45 60 | 65 | 125| 5
Fotografija | Osp| 15 | o | © 45| 60 | 90 | 150| 6
llustracija in graféne tehnike | Osp| 15 0 0 45 60 | g0 | 150| 6
Uvod v zgodovino evropske
umetnos'g P Osp 30 0 0 0 30 45 75 3
Likovna teorija | Osp| 30 | o | 30 | O | 60| 40| 100| 4
2. semester 135| O 45 180 360 39D 750 30
Graficno oblikovanje Il Osp| 15 0 0 45 60| g0 | 150| 6
Risanje in slikanje II Osp| 15| 0| O | 45| 60| g5 | 125 5
Tipografija | Osp| 15 0 0 45 60| g5 | 125| 5
Interaktivno oblikovanje | Osp| 15 | O 0 45 60| g0 | 150| 6
Prostorske zasnove | Osp| 45 | o | 15 0 60 | 40 | 100| 4
Umetnostna zgodovina | Osp| 30 0 30 0 60 | 40 | 100| 4
SKUPAJ 255 0 75| 360 690 81p1500| 60
2. letnik Kontaktne ure
| ST| Pl Vv ]| s || = |8D] Sof Kt
3. semester 120 0 240 0 360F 390 750 3(
Grafiéno oblikovanije 111 Ost| 15 0 75 0 90 | 1120| 200]| 8
Risanje in slikanje Ill Ost| 15 0 45 0 60| 90 | 150| 6
llustracija - Vizualne komunikacije Ost | 15 0 45 0 60| 40 | 100| 4
Tipografija Il Ost | 15 0 30 0 45| 55 | 100| 4
Umetnostna zgodovina Il Osp| 30 0 30 0 60 | 40 | 100| 4
Razvoj in teorija oblikovanja | Osp| 30 0 15 0 451 55 | 100| 4
4. semester 120 0 240 0 360F 390 750 3(
Grafi¢no oblikovanje 1V Ost | 15 0 75 0 90 | 110 | 200| 8
Risanje in slikanje IV Ost | 15 0 45 0 60 90 | 15cC 6
Barvne Studije Ost | 15 0 45 0 60 | 40 | 100]| 4
Fotografija VK Ost | 15 0 30 0 45 55 | 100| 4
Razvoj in teorija oblikovanja Il Osp| 30 0 15 0 45 55 | 100| 4
Likovna teorija Il Osp| 30 0 30 0 60 40 | 100| 4
SKUPAJ 240 0 480 0 7200 7840 1500 6(




3. letnik Kontaktne ure
| ST Pl v] s| | x| 3| so| kr
5. semester 45 0 150 0 195] 555 75( 30
Grafi¢no oblikovanje V Ost | 15 0 135 0 150| 100 | 250( 10
Razvgl in teorija oblikovanja Il - vidna osp| 30 0 15 0 45 551 100 4
sporaila
Splosni izbirni predmeti Isp 20C 8
Strokovni izbirni predmeti Ist 200| 8
6. semester 30 0 150 0 180] 570 75( 30
Grafi¢no oblikovanje VI Ost| O 0 135 0 135| 215 | 350 14
Razvgj in teorija oblikovanja IV - vidna osp| 30 0 15 0 45 55| 100 4
sporaila
Priprava diplomskega dela Ost 0 0 0 0 0 | 10| 10C| 4
Splosni izbirni predmeti Isp 10C 4
Strokovni izbirni predmeti Ist 10C 4
SKUPAJ 75 0 300 0 375 112 1500 6(
CELOTNO STEVILO UR* 570 0 855 | 420 | 1845] 2659 4500 180

*1zracuni na semester in koni seStevki odstopajo od dejanskega izvajanja raaaticnega
izvajanja oblike kontaktnih ur pri sploSnem izbimén strokovnem izbirnem programu. V
predmetnik zato kontaktne ure pri tovrstnem defo nime&ene.



SMER: Fotografija

1. letnik Kontaktne ure
ST| P | V| S| ID| X |SD| SO| KT
1. semester 1200 O 300 18D 330 4pa@50 | 30
Fotografija | Osp| 15 | o | O | 45| 60| 90| 150| ©
Risanje in slikanje | Osp| 15 0 0 45 60 | g5 | 125| 5
Graficno oblikovanje | Osp| 15 | o | O 45 | 60| 90| 150| 6
llustracija in graféne tehnike | Osp| 15 0 0 45 60 | g0 | 150| ©
Sr\rl](;(:n\gzgodOV|no evropske osp| 30 0 0 0 30 a5 | 7 3
Likovna teorija | Osp| 30 | o | 30 | O | 60| 40| 100| 4
2. semester 135 0 45 180 360 390750 | 30
Fotografija Il Osp| 15| 0| O | 45| 60| 90| 150| 6
Risanje in slikanje II Osp| 15| 0| O | 45| 60| 5| 125| S
Tipografija | Osp| 15 0 0 45 60| g5 | 125| 5
Interaktivno oblikovanje | Osp| 15 | O 0 45 60| g0 | 150| ©
Prostorske zasnove | Osp| 45 | o | 15 0 60 | 40| 100| 4
Umetnostna zgodovina | Osp| 30 0 30 0 60 | 40| 100!| 4
SKUPAJ 255| 0 75| 360 690 8101500| 60
2.letnik Kontaktne ure
| ST Pl v] s| D| = [3] So| KT
3. semester 135 0 195 0 330, 4240 75 3(
Fotografija Il Ost | 30 0 30 0 60 [ 14c| 20Cc| 8
Risanje in slikanje Il Ost| 15 0 45 0 60 [ 9C | 15C 6
Barvne Studije Ost [ 15 0 45 0 60 | 4c¢ | 10C 4
Tipografija Il Ost| 15 0 30 0 45| 55 | 10c| 4
Umetnostna zgodovina Il Osp| 30 0 30 0 60 | 4¢ | 10cC 4
Razvoj in teorija oblikovanja | Osp| 30 0 15 0 45| 55 | 10C 4
4. semester 120 0 165 0 285 464 75 3(
Fotografija IV Ost | 30 0 30| o 60 | 14c | 20c | 8
Risanje in slikanje IV Ost | 15 0 45 0 60 90 | 15C 6
Razvoj in teorija oblikovanja Il Osp| 30 0 15 0 45 | 55 | 10C 4
Likovna teorija Il Osp| 30 0 30 0 60 4C | 10C 4
Grafi¢cno oblikovanije Ost | 15 0 45 0 60 | 4C | 10cC 4
Splo3ni izbirni predmet Ist 0 0 0 0 0 |10C| 10c| 4
SKUPAJ 255 0 | 360 0 615 884 1500 6(




3. letnik Kontaktne ure
| stTl p| v|s]| D] =z | 8] So| Kt

5. semester 45 0 45 0 90 [ 660 750 30
Fotografija V Ost | 15 0 30 0 45 [ 205 | 25¢ | 10
Razvoj in teorija oblikovanja Il - vidna Osp 30 15 0 45 4
sporaila 0 55 | 100
Splosni izbirni predmet Isp 200 8
Strokovni izbirni predmet Ist 20C 8

6. semester 30 0 45 0 75 675 75( 30
Fotografija VI Ost 0 0 30 0 30| 32c| 35¢ | 14
Razvoj in teorija oblikovanja IV - vidna Osp 30 0 15 0 45 4
sporaila 55 | 100
Priprava diplomskega dela Ost 0 0 0 0 0 100 10d 4
Splosni izbirni predmet Isp 100| 4
Strokovni izbirni predmet Isp 0c| 4

SKUPAJ 75 0 90 0 165/ 133% 1500 6

CELOTNO STEVILO UR* 600 0 570 | 420 | 1590 291Q 4500 180

*|zracuni na semester in koni seStevki odstopajo od dejanskega izvajanja raaaticnega
izvajanja oblike kontaktnih ur pri sploSnem izbimén strokovnem izbirnem programu. V
predmetnik zato kontaktne ure pri tovrstnem defo nime&ene.



SM

ER: llustracija

1.letnik Kontaktne ure
ST| P | V| S| ID| X |SD| SO| KT
1. semester 1200 O 30 180 330 4pd50 | 30
llustracija in graf. tehnike | Osp| 15 0 0 45 60 | g0 | 150| ©
Risanje in slikanje | Oosp| 15 | ¢ 0 45 60 | g5 | 125| 5
Graficno oblikovanje | osp| 15 | ¢ 0 45 60 | g0 | 150| ©
Fotografija | Osp| 15 | o | © 45| 60 | 90| 150| ©
Uvod v zgodovino evropske
umetnostgi P Osp 30 0 0 0 30 45 75 3
Likovna teorija | Osp| 30 | o | 30 | O | 60| 40| 100| 4
2. semester 135 0 45| 180 360 390750 | 30
llustracija in graf. tehnike Osp| 15 0 0 45 60| 90| 150| 6
Risanje in slikanje Il Osp| 15 0 0 45 60| g5 | 125| 5
Tipografija | Osp| 15| 0| © 45| 60| 65| 125| S
Interaktivno oblikovanje | Osp| 15 | O 0 45 60| g0 | 150| ©
Prostorske zasnove | Osp| 45 | o 15 0 60 | 40| 100!| 4
Umetnostna zgodovina | Osp| 30 0 30 0 60 | 40| 100!| 4
SKUPAJ 255 0 75| 360 690 8101500 60
2. letnik Kontaktne ure
| sT| Pl Vv | s]|ID| = |[SD] SO| KT
3. semester 120 0 240 0 360 394 75 3(
llustracija Il Ost | 15 0 75 0 90 | 110| 200| 8
Risanje in slikanje 1l Ost | 15 0 45 0 60 | 90 | 150| 6
Barvne Studije Ost | 15 0 45 0 60 | 40 | 100| 4
Tipografija Il Ost | 15 0 30 0 45| 55 | 10| 4
Umetnostna zgodovina Il Osp| 30 0 30 0 60| 40 | 100| 4
Razvoj in teorija oblikovanja | Osp| 30 0 15 0 45| 55 | 100| 4
4. semester 120 0 240 0 360 394 75 3(
llustracija IV Ost | 15 0 75 0 90 | 110| 200| 8
Risanje in slikanje IV Ost | 15 0 45 0 60 | 90 | 15C 6
Graficno oblikovanje Ost | 15 0 45 0 60 40 | 100| 4
Tipografija / kaligrafija Ost | 15 0 30 0 45 | 55 | 100| 4
Razvoj in teorija oblikovanja Il Osp| 30 0 15 0 45 55 | 100 4
Likovna teorija Il Osp| 30 0 30 0 60 | 40 | 100| 4
SKUPAJ 240 0 480 0 720 780 1500 6(




3. letnik Kontaktne ure
| stTl p| v|s]|iD|] =z |3&]| So| Kt

5. semester 60 0 135 0 195] 559 75( 3d
llustracija V Ost 151 o 45 0 60 | 14c | 20cC 8
Risanje in slikanje V Ost 15 o 75 0 90 | 60 | 150| 6
SR;Ozrv(;)iJI;n teorija oblikovanja lll - vidna |Osp 30 0 15 0 45 55| 100 4
SploSni izbirni predmet Isp 200| 8
Strokovni izbirni predmet Ist 100| 4

6. semester 30 0 105 0 135] 613  75( 30
llustracija VI Ost 0 0 90 0 90| 16C | 25C | 10
Ssozrvdc:ijlgn teorija oblikovanja IV - vidna |Osp 30 0 15 0 45 55 100 4
Priprava diplomskega dela Ost 0 0 0 0 0 | 100| 100| 4
Splosni izbirni predmet Isp 100| 4
Strokovni izbirni predmet Ist 20C 8

SKUPAJ 90 0 240 0 330] 1179 1500 6(

CELOTNO STEVILO UR* 585 0 735 | 420 | 17401 276Q 4500 180

*|zraéuni na semester in koni seStevki odstopajo od dejanskega izvajanja raaaticnega
izvajanja oblike kontaktnih ur pri sploSnem izbimé strokovnem izbirnem programu. V
predmetnik zato kontaktne ure pri tovrstnem defo nime&ene.



SMER: Interaktivno oblikovanje

1.letnik Kontaktne ure
ST| P | V| S| ID| X |SD| SO| KT
1. semester 1200 O 30 180 330 4pa50 | 30
Interaktivno oblikovanje | Osp| 15 0 0 45 60 | g0 | 150| ©
Risanje in slikanje | Oosp| 15 | ¢ 0 45 60 | g5 | 125| 5
Graficno oblikovanje | Osp| 15 | o | O 45 | 60| 90| 150| 6
Fotografija | Osp| 15 | o | © 45| 60 | 90| 150| ©
Sr\rl](;(:n\gzgodovmo evropske osp| 30 0 0 0 30 - 3
Likovna teorija | Osp| 30 | o | 30 | O | 60| 40| 100| 4
2. semester 135| 0 45 180 360 390750 | 30
Interaktivno oblikovanje Il Osp| 15 | O 0 45 60| 90| 150| ©
Risanje in slikanje II Osp| 15| 0| O | 45| 60| 5| 125| S
Tipografija | Osp| 15| 0| © 45| 60| 65| 125| S
llustracija in graféne tehnike | Osp| 15 0 0 45 60| 90| 150| ©
Prostorske zasnove | Osp| 45 | o | 15 0 60 | 40| 100| 4
Umetnostna zgodovina | Osp| 30 0 30 0 60 | 40| 100!| 4
SKUPAJ 255| 0 75| 360 690 8101500 60
2.letnik Kontaktne ure
ST| P | V S| D] = | SD]| SO| KT
3. semester 105 0 180 0 285 464 75 3(
Interaktivno oblikovanje Ill Ost| 15 0 45 0 60 | 14C | 20cC 8
Risanje in slikanje 111 Ost| 15 0 45 0 60| 90 | 150| 6
Tipografija - Interaktivno oblikovanje Ost | 15 0 45 0 60 | 40 | 10c| 4
Umetnostna zgodovina Il Osp| 30 0 30 0 60| 40 | 10C 4
Razvoj in teorija oblikovanja | Osp| 30 0 15 0 45| 55 | 10C 4
SploSni izbirni predmet Isp 100| 4
4. semester 105 0 180 0 285 464 75 3(
Interaktivno oblikovanje IV Ost| 15 0 45 0 60 | 24C | 30C| 12
Filmska in TV rezija Ost| 15 0 45 0 60 90 | 15C 6
Barvne Studije Ost| 15 0 45 0 60 | 40 | 100| 4
Razvoj in teorija oblikovanja Il Osp| 30 0 15 0 45 55 | 10C 4
Likovna teorija Il Osp| 30 0 301 o 60 | 40 | 10c| 4
SKUPAJ 210 0 360 0 570, 930 15(00 6(
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3.letnik Kontaktne ure
ST| P \ S| D] =z [SD]| SO| KT
5. semester 45 0 105 0 150 604 75( 30
Interaktivno oblikovanje V Ost 0 0 45 0 45 ) 205 | 25C | 10
Filmska in TV montaza Ost | 15 0 45 0 60 | 40 | 10C 4
Razvgj in teorija oblikovanja Ill - vidna osp| 30 0 15 0 45 55 10 4
sporaila
Splosni izbirni predmet Isp 0Cc| 4
Strokovni izbirni predmet Ist 20C | 8
6. semester 15 0 60 0 75| 675 75Q 30
Interaktivno oblikovanje VI Ost 0 0 30 0 30| 32c| 35¢ | 14
RaZV(V)_J in teorija oblikovanja IV - vidna osp| 15 0 30 0 45 55 10 4
spord@ila
Priprava diplomskega dela Ost 0 0 0 0 0 10C | 10C 4
Splosni izbirni predmet Isp 0| 4
Strokovni izbirni predmet Ist 0| 4
SKUPAJ 60 0 165 0 225| 127p 1500 6(
CELOTNO STEVILO UR* 525 0 600 | 420 | 1515[ 2985 4500 180

*1zracuni na semester in koni seStevki odstopajo od dejanskega izvajanja raaaticnega
izvajanja oblike kontaktnih ur pri sploSnem izbimén strokovnem izbirnem programu. V
predmetnik zato kontaktne ure pri tovrstnem defo nime&ene.

Vsi akreditirani izbirni predmeti na Oddelku za oblikovanje vizualnih

komunikacij

Izbirni predmeti na Oddelku za oblikovanje vizualnih komunikacij — vse smeri

Kontaktne ure SD So KT
P |v |s [ |z
Poglavja iz kulturne zgodovine IP 30 0 30 0 60 40 100 4
Studio VK 30 0 30 0 60 40 100 4
Fotografija IP 15 0 0 45 60 40 100 4
Grafi¢no oblikovanje IP 15 0 0 45 60 40 100 4
Tipografija A, Tipografija B IP 15 0 0 45 60 40 100 4
Tipografija - Interaktivno oblikovanje IP 15 0 0 45 60 40 100 4
llustracija IP 15 0 0 45 60 40 100 4
Risanje in slikanje IP 15 0 45 0 60 40 100 4
Video in novi mediji IP 15 0 0 45 60 40 100 4
Grafika IP 15 0 45 0 60 40 100 4
Kiparstvo IP 15 0 45 0 60 40 100 4
Umetnostna teorija | 30 0 30 0 60 40 100 4
Likovna teorija Ill 30 0 30 0 60 40 100 4
Teorije in prakse medijev in komuniciranja 30 0 30 0 60 40 100 4
Trzenje 30 0 30 0 60 40 100 4
Psihologija 30 0 30 0 60 40 100 4
Komuniciranje in nove tehnologije 30 0 30 0 60 40 100 4
SKUPNO STEVILO UR 330 0 360 270 960 | 640 | 1600 | 64
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10. Kratka predstavitev posameznega predmeta

Grafi¢no oblikovanje |, 11

Razvijanje ustvarjalnih sposobnosti likovnega iarga misli,éustev in sporél. Spoznavanje
osnovnih likovnih sredstev in izraznih tehnik vikblvanju vizualnih komunikacij. Razumevanje
vloge in n&inov delovanja vizualnih znakov v komuniciranju ¥&ajemnosti delovanja
komunikacijskih znakov in likovno izraznih sredstev

Nacrtovalska in ustvarjalna metodologija; izrazne ikbnrisanje, slikanje, ilustracija,
fotografija, r&unalniSka grafika; oblikovalski in likovni elememntizualnih komunikacij: znak,
slika, oblika,crke, barva, kompozicija; tehtmo-reprodukcijske tehnike v grafiem oblikovanju:
fotokopiranje, fotografija, &unalniSko podprto grafno oblikovanje

Risanje in slikanje I, I

Razvijanje likovnega misljenja, spoznavanje operegivioge prostorskih principov v likovni
praksi in spoznavanije likovnih principov, ki ustiago iluzijo tretje razseznosti. Uvajanje v
gradnjo slikovnega prostora.

Uporaba pridobljenega znanja in sposobnost refkaktiga analiéhega misljenja v praksi; pri
nartovanju in izvedbi likovnega dela. Prostorski Kljuwoblika in ozadje, prekrivanje oblik,
deformacija oblik, stopnjevanja v zaznavanju, ®A4mno, modelacija, svetloba in sence,
prostorske lastnosti barv, Zrea perspektiva. Projekcije: principi in konstrukdinearne
perspektive, perspektiva s kvadratno mrezo, petsfaek bezisi in merskimi t&kami, sence v
perspektivi in aksonometrija.

Fotografija |
Osnovna fotografska tehnologija, uporaba svetlobrove fotografskega jezika, moznosti
uporabe fotografije, tako v komerciali, kot umetind3regled zgodovine fotografije.

llustracija in grafi¢ne tehnike 1, 11

Razlieni n&tini oblikovanja ilustratorske zamisli in njene pretbe v likovno delo. Spoznavanje
vseh osnovnih ilustracijskih in grafiih tehnik. Studijsko risanje in slikanje po narawiporabo
osnovnih ilustratorskih orodij in tehnik, spoznajapakonov organizacije vidnega polja,
interpretacija lastne podobe v perorisbi, akvargmperi in akrilu, mimetno slikanje Zivali,
rastlin, zuzelk, mineralov in gradiv v raziih agregatnih stanjih, slikanje v naravi, v gtain
interpretacijah spoznavanje zakonitosti visoketahakega in ploskega tiska.

Uvod v zgodovino evropske umetnosti

Zgo&en pregled zahodnoevropskih umetnostnozgodovirahkilobij in slogov v linearnem
kronoloSkem zaporedju: prazgodovinska umetnosttmmse ljudstev starega Bliznjega vzhoda,
grska in rimska antha umetnost, starokidnska umetnost, bizantinska umetnost,
zgodnjesrednjevesSka umetnost, romanika, gotik&samsa, barok, klasicizem, umetnostni slogi
19. stoletja. Vkljgevanje problemske - zgodovinske in nadzgodovingd@avnave pojmov v
umetnostnozgodovinski pregled: magyst, mimetinost, linearnost, slikovitost, umetnost in
ideologija, subjektivizem, ntopodobe, medializacija umetnosti.

Likovna teorija |

Teoretska refleksija likovnih oblikotvornih procesio strategij, ki Studentu omogianacrtovanje
in zavestno usmerjanje njegove lastne likovne ugtvesti. Vloga likovne teorije v likovni
praksi. Odnos med vizualnim in likovnim. Odnos nmeglavnim in likovnim prostorom.
Generativna shema temeljnih likovnih prvin. Psihigfiogija likovnih cutov. Likovni elementi:
svetlo-temno; barva; #&a; linija; ploskev; prostor; oblikaviedsebojni odnosi temeljnih likovnih
prvin. Stvarnost in posnemanje.

Tipografija |
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Spoznavanje nastankov in razvoj pisave od prvilispaplo sodobnih sistemov pisanja.
Razumevanje pisave kot sistem sgarga (piktografija, ideografija, logografija, alet.
spoznavanje rnov zapisovanja v razinih ¢casovnih obdobijih, v razinih kulturah in
civilizacijah. Dojemanije kaligrafskega oblikovankat estetske dimenzije spdemja.
Pridobivanje osnov kaligrafije in vé&ifie pisanja z razinimi orodji na razkne podlage.
TeoretEno in prakttno spoznavanje z osnovami tipografgkiee in njenimi zakonitostmi
(lettering). Poznavanije likovnih zakonito&tkovnega gradiva.

Interaktivno oblikovanje |

Spoznavanje sodobne digitalne tehnologije ter osienaznih tehnik uporabnih v oblikovanju
interaktivnega oblikovanja. Uvod v najsodobnejSkkeldigitalne tehnologije, osnovni elementi
in zakonitosti posameznih digitalnih podijder njihova uporaba. Semantika in sintaksa
posameznih digitalnih tehnik. Raztie upodobitve digitalnih tehnik. Razvijanje in widvanje
osnovnih znanj in prakinih sposobnosti pri uporabi osnovnih elementovtdige tehnologije od
z&'etne ideje do realizacije.

Prostorske zasnove

Razvijanje likovnega misljenja, spoznavanje operegivioge prostorskih principov v likovni
praksi in spoznavanije likovnih principov, ki ustego iluzijo tretje razseznosti na dvo razsezni
ploskvi. Gradnja slikovnega prostora. Sposobndigkiranega analitinega misljenja kreativno
uporabiti v praksi; pri natovanju in izvedbi likovnega dela. Prostorski Kijuoblika in ozadje,
prekrivanje oblik, deformacija oblik, stopnjevarnjaaznavanju, svetlo-temno, modelacija,
svetloba in sence, prostorske lastnosti barnérargerspektiva. Projekcije: principi in
konstrukcije linearne perspektive, perspektivaadk&atno mrezo, perspektiva z beérzia
merskimi t@¢kami, sence v perspektivi in aksonometrija.

Umetnostna zgodovina |

Zacetki moderne umetnosti: mimeti modeli 19. stoletja; raziskave v razvoju likogagezika
1880-1907; semiotika kubizma; ekspresionizem iramedno; likovne in druzbene strategije
zgodovinskih avantgard, 1912-1929; retour a I'ondrevropska umetnost do leta 1940;
moderna umetnost in totalitarni rezimi; atelje eggh, muzej, kritika: umetnostni sistem
modernizma.

Razvoj in teorija oblikovanja |

Predmet Razvoj in teorija oblikovanja zajema zgadowblikovanja in zgodovino teorij
oblikovanja, vkljiujo¢ aktualne praksioloSke vidike v okviru p@avanja nértovanja tudi v
stiku z drugimi podpornimi teorénimi predmeti. To velja za vse smeri: industrijsko
oblikovanje, oblikovanje vidnih spoti (vizualnih komunikacij), ilustracijo, fotografyj, nove
vidne (in zv@ne) medije ter unikatno oblikovanje. Smoter predmetspoznavanje zgodovine
oblikovanja in razvoja oblikovalskih teorij, ki n@zko in v praksi zaznamujejo sodobno
nartovanje in ustvarjalno prakso oblikovanja biv&eiga okolja in vidnega komuniciranja v
njem, smotrne opreme in uporabnih predmetov. Pn@wmipe potrebnih znanj ter metodoloskih
pristopov in ve&in za samostojno kritho analizo in definicijo ustvarjalnih oblikovalskih
problemov in nalog.

Razvoj in teorija oblikovanja Il

Nadaljevanje z izbranimi poglavji zgodovine oblilewya in zgodovine teorij oblikovanja.

Izbrana poglavja: inZenirska arhitektura in obligaje, W. Moriss in Arts and Crafts, umetnostne
in oblikovalske teorije od sr. 19. stoletja, zgodankcionalizem in racionalizem v arhitekturi in
oblikovanju, Shakers itikaSaka arhitekturna Sola, industrijski izdelekimga, oglaSevanije,
graficno oblikovanje in plakat, fotografija in film, akbvalske Sole in zdruzenja, art nouveau /
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secesija, Deutscher Werkbund in njegovi vplivietki industrijskega in grafnega oblikovanja
v Sloveniji.

Umetnostna zgodovina |l

Povojno stanje v umetnosti, eksistencializem, migrin selitev umetnostnega sre@idz Evrope

v ZDA, kjer New York prevzame vodilno vlogo od Pai Herojsko obdobje amerisSke
umetnosti: abstraktni ekspresionizem, slikarstvwixaga polja, postslikovita abstrakcija po eni
strani in pojav pop-arta v 60-ih letih po drugigéiialne teznje v evropski umetnosti, realizmi 60-
ih let in pojav konceptualizma, minimalizma. Posttemizem ter nove geografije umetnosti.
Razvoj umetnosti v Vzhodni Evropi. Poudarjena bmgel tehnologije v novi umetnosti, od
fotografije do videa, digitalnih tehnologij in unmeisti na svetovnem spletu. Pregled dogajanja v
likovni umetnosti osemdesetih, devetdesetih lgietka enaindvajsetega stoletja. Poseben
poudarek bo namenjen primerjalni analizi udes®sti slovenske umetnosti v svetovno.

Likovna teorija Il

Teoretska refleksija likovnih oblikotvornih procesio strategij. Poznavanje predpostavk likovne
morfologije, operativno obvladovanje oblikotvormbtencialov likovnih spremenljivk,
konceptualno in prakiho obvladovanje postopkov barvnega komponiranjasapnost
samostojnega analiziranja in koncipiranja kolotisth kompozicij, obvladovanje osnov
likovhega komponiranja, obvladovanje elementarndiad formalne likovne analize.

Tipografija Il

Spoznavanje razvoja in zgodovine tiska in tiskdrgkk. Seznanjanje s temeljnimi pojmi
tipografske terminologije. Seznanjanje z osnovrighnikami tiska, osnovami tipografskega
preloma, uporabo ¢analnika pri tipografskem oblikovanju.

Spoznavanjérkovnih vrst glede na razia zgodovinska obdobja, analig&ovne druzine z
opisom znailnosti vseh rezov in oblik, osnovni pojmi tipogs&é terminologije, poznavanje in
uporaba merskih sistemov v tipografiji,kodne tabel&rkovnimi sistemi, predelavé&kovnih
vrst in znakov za razine jezike, prelom raznih besedil glede na njihamea in obliko in
poznavanje sestavnih delov teh tiskovin, uporabkcrah likovnih elementov in principov.
Besedilo in podoba (risba, slika, ilustracija,stfotografija v kombinaciji s tipografijo).

Barvne Studije

Cilj je razumevanije in realizacija osnovnih pojmpuejrebnih za kreativho manipulacijo
mnogoterosti pojava barve-barvna terminologijaybikrogi, barvne harmonije (analogna,
komplementarna, uravnoveSena, dominantna), bakamdg barvno stopnjevanje, uniformirane
kromatske skale, barvni iluzionistni efekti (atmosferski, globinski, plasti, blegei,
luminozni, svetlobe in sence, transparentnoststtek in barvne palete, i.p.d.).

Risanje in slikanje IlI, IV

Spoznavanje osnovnih slikarskih metod na osnosangkih izkuSenj iz prvega letnika,
spoznavanje oatnih winkov svetlobe, sence, tona in barve v naravi enpganje teh izkusenj v
slikarski jezik. Iskanje avtorske slikarske govericaziskovanje kreativne interpretacije motiva,
spoznavanje slikarske tehnologije in postopkov.Miaje metod stilizacije v ilustraciji.
Opazovanje in analiziranje motiva oz. modela (ti)@zprostor ¢loveska figura), Studijsko
slikanje po modelu: Spoznavanje osnov slikarskepaxitije (oblika, svetloba, senca, ton in
barva v formatu), tonsko slikanje (tonska kompgaikbt dramaturgija svetlobe, sence in tonskih
vrednosti), slikanje v toplo—hladnih barvnih odriogomplementarni in suplementarni barvni
kontrasti, lokalna barva, barvna atmosfera, baharanonija), poteza, gesta, faktura povrsine,
mimetiéni in kreativni pristop pri interpretaciji motivareizkusanje razinih ustvarjalnih
moznosti slikarske interpretacije motiva v ilustjiacaziskovanje pojma »ilustrativno« pri
interpretaciji motiva, raziskovanje raatih stilskih pristopov, povezava slikarstva in thagije
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Fotografija Il, Il

Pridobitev zgodovinskega vpogleda v estetska, telska, socialna in filozofska dogajanja v
fotografskem mediju in sposobnost primerjav z istmdm dogajanjem v drugih medijih.
Obvladanje fotografske tehnologije. Prepoznavameedjnih podreéij fotografskega medija
Bistvo fotografske podobe. Socialna funkcija fotfge. Kriticen pregled zgodovine in avtorjev.
Fotografska tehnologija. Temeljna potjeomedija : komercialna fotografija ( moda,
oglasevanje, arhitektura, umetniSka fotografij&rppna, portret, intimna fotografija)

Video in novi mediji IP

Namen predmeta Video in novi mediji je seznanitepecifétnimi znaniji iz podroja elektronsko
digitalne tehnologije. Vendar ne gre samo za vsttghnolosSke postopke, ampak za
komunikacijske strategije, ki upoStevajo najnoveysmlele v polju novih medijev in integriranje
videa v intermedijsko ustvarjanje.Zgodovinski diskakozi izbrane primer videa, vse od
eksperimentalnega videa irtwmalniskih animacij.

Struktura video skripta, video dramaturgije in \adrispenza. Poglavja iz umetnisko
kibernettnih praks in n&inov preme&anja medijskih projektov v javno sfero. Konceptratija
nastavkov za net in interaktivnhe umetniske pr@getdr softversko umetnost. Repozicioniranje
medijske umetnosti in njene umestitve znotraj plavno sodobnih vizualnih praks.

Grafi¢no oblikovanje 11, 1V

Pridobivanje znanja o feovalskih, metodoloskih, funkcionalnih, likovna&nih in
tehnoloskih vidikih oblikovanja osnovnih spéilnih sredstev ter razvijanje individualnih
ustvarjalnih sposobnosti.

Nacrtovalska in ustvarjalna metodologija, izrazne tkénrisanje, slikanje, ilustracija,
fotografija, r&unalniSka grafika, oblikovalski in likovni elememizualnih komunikacij: znak,
slika, oblika,crke, barva, kompozicija,

oblikovanje komunikacijskih sredstev: znak, dopitiakovine, plakat, kompozicija strani in
druga manjSa spokina sredstva, funkcionalne, psiholoske, socioldgkiezne zakonitosti
vizualnega komuniciranja,

tehnino-reprodukcijske tehnike v grafiem oblikovanju: fotokopiranje, fotografija,
racunalnisko podprto grafno oblikovanje, sitotisk, ofsetni tisk, digitalmsk. Raunalniski
programi lllustrator, InDesign, Photoshop.

llustracija VK

Spoznavanje temeljnih podipilustracije. Uporaba knjizne ilustracije pri dkdvanju. Sréanje

z vsemi osnhovnimi sestavinami, ki tvorijo celosttis knjiznega organizma. Student dojame
ilustracijo kot vizualizacijo verbalnega. Spozngean prepoznavanje stilov in avtorjev skozi
zgodovinski razvoj ilustracije.

Naloge s podrdj: didakti¢ne,znanstvene in informacijske ilustracije. Stimijistike n&rtovanja
in izvedbe ilustriranega literarnega dela. Izboamaliza literarne predloge. Stilska opredelitev,
izbor likovnih izraznih sredstev in tehnik. Grafo oblikovanje ilustrirane knjige. llustriranje za
serijo knjiznih ovitkov razlinih literarnih zanrov. Vsebine predavanj se nav@auja
zgodovinski razvoj ilustracije.

Fotografija VK

Spoznavanje komercialnih podijpfotografije, fotografske tehnologije.

Fotografija v vizualnih medijih. OglaSevanje, uretke strani revij, modna fotografija,
fotografija predmeta, portret, reportaza. Vsebiredmeta je usmerjena na prékt uporabo v
graficnem oblikovanju.

llustracija Il, 11
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Spoznavanje temeljnih podipilustracije. Uporaba knjizne ilustracije pri dkdvanju. Sréanje

z vsemi osnovnimi sestavinami, ki tvorijo celosttis knjiznega organizma. Student dojame
ilustracijo kot vizualizacijo verbalnega. Spozngean prepoznavanje stilov in avtorjev skozi
zgodovinski razvoj ilustracije.

Naloge s podrdj: didakti¢ne,znanstvene in informacijske ilustracije. Stimijistike n&rtovanja
in izvedbe ilustriranega literarnega dela. Izboamaliza literarne predloge. Stilska opredelitev,
izbor likovnih izraznih sredstev in tehnik. Grafo oblikovanje ilustrirane knjige. llustriranje za
serijo knjiznih ovitkov razlinih literarnih Zanrov. Vsebine predavanj se navapuja
zgodovinski razvoj ilustracije.

Tipografija / kaligrafija

Razvijanje kaligrafskih vé&in: podrobnejSe spoznavanje zgodovinskih slogdwiteim
materialov, pridobivanje spretnosti in razvijargsthega kaligrafskega izraza.

Razvijanje tipografskih véf, poznavanje razvoja in tehnik oblikovanja tisaln ¢rk.
Spoznavanje ustvarjalnih principov in zakonito$tikovanja¢rkovnih vrst.

Kaligrafija: poglabljanje kaligrafskega znanja pratnosti, pisave izbranih zgodovinskih obdobij
in sposobnost uporabe v kreativhem procesu, upgrathabljenega znanja za samostojne
kaligrafske projekte (monogram, kaligram, iniciat@niatura, knjizno slikarstvo, diploma,
rodovnik, unikatna knjiga), tipografija: seznangsjteorijo in postopki getovanja in
oblikovanjac¢rkovnih vrst, poznavanije stilnih z&ilosti posameznih obdobij, dekorativne in
ekspresivne tipografije,tipografije za tekeobesedilo (knjizne tipografije).

Grafi¢no oblikovanje

Pridobivanje znanja o geaovalskih, metodoloskih, funkcionalnih, likovna@nih in
tehnoloskih vidikih oblikovanja osnovnih spéilaih sredstev ter razvijanje individualnih
ustvarjalnih sposobnosti. Bidovalska in ustvarjalna metodologija; izrazne tknrisanje,
slikanje, ilustracija, fotografija, tanalniSka grafika; oblikovalski in likovni elememntizualnih
komunikacij: znak, slika, oblika&rke, barva, kompozicija; oblikovanje komunikacijslsredstev:
znak, dopisne tiskovine, plakat, kompozicija stiardruga manjSa spatiina sredstva;
funkcionalne, psiholoSke, socioloske in trzne zalosti vizualnega komuniciranja; tekno-
reprodukcijske tehnike v gréfiem oblikovanju: fotokopiranje, fotografija,cianalnisko podprto
graficno oblikovanje, sitotisk, ofsetni tisk, digitalmsk; ratunalniski programi lllustrator,
InDesign, Photoshop.

Interaktivno oblikovanje Ill, IV

V drugem letniku interaktivhega oblikovanja bo pgmsepoudarek na razumevanju digitalne
tipografije, na uporabtrke v digitalnem okolju in na razumevanju digitajagipografskega
prostora ter komunikacije z drugimi slikovnimi etarti. Predstavljeni bodo @i in metode
reSevanja konceptualnih problemov s pgjo@d (logotipa ) s 3d (virtualnega prostora) ter z
uporabo animacij, spletnih strani; oblikovanje pald, oblikovanje grafinega portala za
racunalniske igre in videa.

Na ta ndin se znanja osnov digitalnih umetnosti in tehnplpgdobljena v drugem semestru
prvega letnika poglabljajo in razsirjajo ter prieddjajo logicni uvod v 3. letnik v katerem
Studenti pridobijo zmoznost fokusiranja na d@oo podr¢je v okviru izbranih modulov.

Tipografija IAO

Poglobljeno znanje o tipografiji, 0 zgodovini tipafjje in o vizualnih karakteristikah v
digitalnem okolju. Seznanjanje na naravo in angmtke ter razknih tipografskih izrazov in
procesov. Spoznavanje odnosov med tipografsko @niksebino ter razvijanje razumevanja
inventivnega potenciala tipografske oblike v digiean mediju. Spoznavanje z osnovniméela
tipografije, odnosi med obliko in vsebino ter odoiwsznotraj same oblike v kontekstu

16



digitalnega medija. ReSevanje konceptualnih problempomdjo 2D in 3D (virtualnega
prostora) z uporabo animacij, multimedijskih tehrgjgletnih strani, ohranjevalnikov zaslona itd.
Poudarek je na rabrke in besedila kot temeljnih vizualno-komunikakifsorodij v povezavi z
drugimi slikovnimi elementi.

Filmska in TV rezija

Vpogled v zgodovino, razvoj, estetske, sociologkpdiholoske prvine filmskega in
televizijskega medija skozi optiko ,prvega med @makmed ustvarjalci/sodelavci v obeh
medijih: reziserja. Zgodovina filma in televizijgrimerjava med filmom in televizijo. Teorija AV
komuniciranja. ReZiser in rezija: vloga in pomehiserja; delo reziserja; odlike reziserja;
reziserjevo raziskovanje; reziserjeve pripraveijskpostopki; izdelava protaina in razlenitev
scenarija; reziser in oZja ekipa: direktor fotogeaimontazer, skladatelj glasbe, scenograf,
kostumograf, masker, snemalec/meSalec zvoka; neeaastehnika storyboarda; snemalna
knjiga; potrebe za produkcijo; zasedba vlog; igrateoblikovanje vioge; igralec v gledalisin
igralec na filmu in televiziji; delo z igralci; |éérske vaje; bralne vaje; replike, misli, slike;
motivacija za akcijo; igra in rezija; spontanoskreativnost.

Razvoj in teorija oblikovanja Il — vidna sporéila

Predmet Razvoj in teorija oblikovanja v 3. letngeipredava v dveh skupinah: predmetno in
prostorsko oblikovanje ( za Studijske programe stdigko oblikovanje in unikatno oblikovanje)
in vidna spordila (za Studijski program vizualne komunikacijepj@ma zgodovino oblikovanja
in zgodovino teorij oblikovanja, vkljujo¢ aktualne praksioloske vidike v okviru pmyanja
natrtovanja tudi v stiku z drugimi podpornimi teokgtimi predmeti. To velja za vse smeri:
industrijsko oblikovanje, oblikovanje vidnih speéio(vizualnih komunikacij), ilustracijo,
fotografijo, nove vidne (in zvme) medije ter unikatno oblikovanje. Izbrana poglasecesija in
moderna, umetnostne in oblikovalske in teorije &a 20. st., postsecesija, Peter Behrens in
zastavek celostne podobe v AEG, gfiadi oblikovanje Londonskega transporta, modernizem,
funkcionalizem, Bauhaus-New Bauhaus-HfG, art deativana poglavja iz zgodovine
graficnega oblikovanja, izbrana poglavja iz zgodovinekaianja ovojnin, izbrana poglavja iz
zgodovine oglaSevalskega oblikovanja, izbrana pgalia zgodovine ilustracije.

Razvoj in teorija oblikovanja IV — vidna spotda

Nadaljevanje snovi iz predmeta Razvoj in teorijakalvanja 1l1l. Nadaljuje z zgodovino
oblikovanja in zgodovino teorij oblikovanja, vkfujo¢ aktualne praksioloske vidike v okviru
powevanja nartovanja tudi v stiku z drugimi podpornimi teotgtimi predmeti. Je priprava in
teorettna podpora diplomskemu delu. Izbrana poglavja tzab slovenske zgodovine
fotografije, animacija, video in digitalna slikeoblikovanju vidnih sporéil, oblikovanje in
uporabnistvo (konzumerizem), razvojrirboblikovanja vidnih spor@l v Veliki Britaniji,
Nemxiji, Franciji, ZSSR/Rusiji, Italiji, Japonski, Skdinaviji, Jugoslaviji, Sloveniji...), celostna
(graficna) podoba po II. svetovni vojni, oblikovanje zasntni svet« (V. Papanek), vidna
sporaila v oblikovanju bivalnega in mestnega okolja, @@vno oblikovanje, oblikovanje-
marketing-oglaSevanje, oblikovalski odgovor na peecglobalizacije in digitalizacije: kitia
obravnava najpomembnejSih oblikovalskih pojavodasezkov v svetu in doma.

Fotografija IV, V

Spoznavanje in prakimo obvladovanje podia fotografskega medija po izboru Studenta.
Zakljucek 1. stopnje Studija.

Student izbira iz naslednjih moznih podijoPokrajina, arhitektura, portret, avtoportreiika,
dokument, reportaza, subjektivna fotografija, imarfotografija, moda, oglasevanje. Med temi
podraji izbere temo za diplomsko delo, ki ga opravi \sémestru

Grafi¢éno oblikovanje V, VI
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Poglabljanje in razSirjanje znanja in sposobnastiredhodnih letnikov. Razvijanje likovno
izrazne ustvarjalne sposobnosti. Pridobivanjgtoaalskega ter metodoloSkega znanja za
reSevanje vsebinsko in strukturalno zahtevnej3fegtnih nalog. Razvijanje zavesti o
pomembnosti zgodovine oblikovanja za refleksijdii ¢cni odnos do sodobnega grafega
oblikovanja in lastnega ustvarjalnega dela.

Nacrtovalske metodologije za reSevanje zahtevnejsmhugokacijskih problemov, ustvarjalni
proces likovnega izrazanja zahtevnejSih kulturadgialnih in trznih vsebin, poglabljanje znanja
in sposobnosti v izbranih izraznih tehnikah vizegia komuniciranja, zahtevnejSa sestavljena in
serijska komunikacijskega sredstva: knjiga, katasagija oglasov, serija plakatov, embalaza,
komunikacijska akcija in celostna podoba, kna analiza izbranih podfip, obdobij in
pomembnih avtorjev vizualnih komunikacij.

llustracija IV, V

Vzpostavljanje avtorskega pristopa v ilustracijoislikovanju. Iskanje lastne identitete v stilskem
pristopu. Poglabljanje celostnega odnosa do ilageran oblikovanja.

Naloge s podr&a ilustriranja in oblikovanja plakatov, oglas@asopisne ilustracije, karikature,
embalaze, grafikonov, kart in zemljevidov. Zahteveebine s podtga ilustracije in oblikovanja
vizualnih komunikacij ter obravnave specife problematike vsakega podja posebej na

podlagi Stevilnih primerov. Spremljanje in analc&otnega postopka odéane zamisli do
kon¢ne realizacije izdelka v obliki tiskovine, knjizopreme, plakata, oglasa, vabila, embalaze,
casopisne strani, spletne strani, logotipa, znaklastne gratine podobe.

Risanje in slikanje V

Predmet risanje in slikanje v 3. letniku Studentiakiticno seznani z razvojem modelov 0z.
matric likovne umetnosti z uporabo histarih referenc in s pluralnostjo pogledov ter pristop
zn&ilnih za paradigmo likovne umetnosti 20. itetka 21. stoletja. Individualni pristop
uposSteva specifni interes Studentov tako, da predstavlja dopolnijghovega Studija v maini
stroki.

Interaktivno oblikovanje IV, V

Znanja in sposobnosti iz digitalnih umetnosti ihrtelogij, pridobljene v drugem letnikuse
poglabljajo in razsirjajo s poudarkom na pagwa3d animacije, posebniltmkov (SFX),
oblikovanje gibljivih slik (motion design), digitaé montaze in oblikovanja zvoka (sound
design). Posamezne kompleksne projektne nalogenp @efiniranim lastnim umetniskim
izrazom. ReSevanje zahtevnejSih projektnih nalbgkovanje gibljivih slik (motion design,
oblikovanje reklame, oblikovanje filmske in TV Spiod zé&etne ideje do realizacije. Na
podraiju tehnEnega znanja obvladovanje 3d animacije, montazaabparikov (posebnih
ucinkov, SFX), digitalno oblikovanje zvoka (sound idgs.

Filmska in TV montaza

Zgodovinski pregled razvoja montaze in sodobniktidporabe (digitalne) montaze v
audiovizualnih umetnostih.

Spoznavanje tehnoloSkih procesov in estetskih sidikmske in televizijske montaze
avdiovizualnega dela (izdelka) za potjecinteraktivnega oblikovanja. Spoznavanje oradlij i
programov za izvajanje montaze avdiovizualnega @felad. Adobe, ProTools). Spoznavanje
procesov organizacije dela v segmentu filmskelevieijske post produkcije. Predstavitev
estetskega vidika filmske in televizijske montaageoretnih osnovah oblik filmskega in
televizijskega izraza (posnetek, izrez, plan, stéamere, kompozicija, ...).

Fotografija IP

Obvladovanje in nadgrajevanje fotografskega znaajpodrdju, ki Studenta najbolj zanima.
Tehnologija fotografije in njena kreativna podia Vsebina je odvisna od izbrane teme.
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Tipografija IAO

Poglobljeno znanje o tipografiji, 0 zgodovini tipafjje in o vizualnih karakteristikah v
digitalnem okolju. Seznanjanje na naravo in angtotike ter razknih tipografskih izrazov in
procesov. Spoznavanje odnosov med tipografsko @biliksebino ter razvijanje razumevanja
inventivnega potenciala tipografske oblike v digiean mediju. Spoznavanje z osnovniméela
tipografije, odnosi med obliko in vsebino ter odoiwsznotraj same oblike v kontekstu
digitalnega medija. ReSevanje konceptualnih problempomdjo 2D in 3D (virtualnega
prostora) z uporabo animacij, multimedijskih tehgletnih strani, ohranjevalnikov zaslona itd.
Poudarek je na rabrke in besedila kot temeljnih vizualno-komunikakifsorodij v povezavi z
drugimi slikovnimi elementi.

Tipografija A, B IP

Razvijanje kaligrafskih vé&in: podrobnejSe spoznavanje zgodovinskih slogdwiteim
materialov, pridobivanje spretnosti in razvijargsthega kaligrafskega izraza.

Razvijanje tipografskih véf, poznavanje razvoja in tehnik oblikovanja tisaln ¢rk.
Spoznavanje ustvarjalnih principov in zakonito$tikovanja¢rkovnih vrst.

Kaligrafija: poglabljanje kaligrafskega znanja pratnosti, pisave izbranih zgodovinskih obdobij
in sposobnost uporabe v kreativhem procesu, upgrathabljenega znanja za samostojne
kaligrafske projekte (monogram, kaligram, iniciat@niatura, knjizno slikarstvo, diploma,
rodovnik, unikatna knjiga). Tipografija: seznangsjteorijo in postopki gaovanja in
oblikovanjac¢rkovnih vrst, poznavanije stilnih z&ilosti posameznih obdobij,

dekorativne in ekspresivne tipografije,tipografipetek@e besedilo (knjizne tipografije).

Grafi¢éno oblikovanje IP

Pridobivanje znanja o geaovalskih, metodoloskih, funkcionalnih, likovna@nih in
tehnoloskih vidikih oblikovanja osnovnih spéilaih sredstev ter razvijanje individualnih
ustvarjalnih sposobnosti. Bidovalska in ustvarjalna metodologija; izrazne tknrisanje,
slikanje, ilustracija, fotografija, tanalniSka grafika; oblikovalski in likovni elememtizualnih
komunikacij: znak, slika, oblika&rke, barva, kompozicija; oblikovanje komunikacijslsredstev:
znak, dopisne tiskovine, plakat, kompozicija stiardruga manjSa spatiina sredstva;
funkcionalne, psiholoSke, socioloske in trzne zaloti vizualnega komuniciranja; tekno-
reprodukcijske tehnike v gréfiem oblikovanju: fotokopiranje, fotografija,cianalnisko podprto
graficno oblikovanje, sitotisk, ofsetni tisk, digitalmsk; ratunalniski programi lllustrator,
InDesign, Photoshop.

llustracija IP

Spoznavanje temeljnih podipilustracije. Uporaba knjizne ilustracije pri dkdvanju. Sréanje

z vsemi osnovnimi sestavinami, ki tvorijo celosttis knjiznega organizma. Student dojame
ilustracijo kot vizualizacijo verbalnega. Spozngean prepoznavanje stilov in avtorjev skozi
zgodovinski razvoj ilustracije.

Naloge s podrdj: didakti¢ne,znanstvene in informacijske ilustracije. Stimiijistike n&rtovanja
in izvedbe ilustriranega literarnega dela. Izboamaliza literarne predloge. Stilska opredelitev,
izbor likovnih izraznih sredstev in tehnik. Grafo oblikovanje ilustrirane knjige. llustriranje za
serijo knjiznih ovitkov raztinih literarnih Zanrov. Vsebine predavanj se navgpuja
zgodovinski razvoj ilustracije.
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Kiparstvo IP

Spoznavanje in neposredno obvladovanije tretje difjegroblike, volumna, predmetnosti in
prostora. Svet je materialendlovesko telo je prvi in osnovni material za kipatglo je kraj,
izvor dojemanja in hkrati objekt percepcije. Prid@mje bistvenega znanja, kéjoe informacije
o kiparstvu in praktinih delovnih izkuSanj &imbolj raznovrstnimi materiali.

Prepoznavanje razhih kiparskih oblikovno-vizualnih tehnik in mateioa (relief, kip,
podstavek, javni kip, prostorske postavitve, iretigg); razvijanje sposobnosti za opazovanje,
prepoznavanje in oblikovanje v materialu, snovziigai kiparski materiali; tradicionalni: glina,
les, mavec, kamen, Zelezo, baker, bron; in sodalumminij, umetne mase, smole, industrijski in
»readymade« materiali, zica, vrvica, kak, neon in tudi zivi organski materiali in ras#irzima,
mast, sladkor¢okolada...

Risanje in slikanje IP

Predmet risanje in slikanje Studente didakdi seznani z razvojem modelov oz. matric likovne
umetnosti z uporabo histonih referenc in s pluralnostjo pogledov ter pristopznailnih za
paradigmo likovne umetnosti 20. in¢edka 21. stoletja. Individualni pristop uposStevaaficni
interes Studentov tako, da predstavlja dopolnifgnomega Studija v matni stroki.

Pri predmetu nadaljujemo na podlagi Ze pridoblj@mganja z razinimi risarsko/slikarskimi
vajami. Risanje je oblikovanje likovnega prostarabvladovanje, oziroma povezovanje
razlicnih zgodovinskih prostorskih principov in obravngredmeta upodobitve s primerno
prakticno aplikacijo raziinih teorettnih stali€, pojmov, izraZzenih neposredno z raznoliko linijo,
Z uporabo razénih slikarsko—risarskih materialov.

Video in novi mediji IP

Namen predmeta Video in novi mediji je seznanitepecifétnimi znaniji iz podroja elektronsko
digitalne tehnologije. Vendar ne gre samo za vsttghnoloske postopke, ampak za
komunikacijske strategije, ki upoStevajo najnoveysmiele v polju novih medijev in integriranje
videa v intermedijsko ustvarjanje.

Zgodovinski diskurz skozi izbrane primer videa, eseeksperimentalnega videa iuaalniskih
animacij. Struktura video skripta, video dramatj@gn video suspenza. Poglavja iz umetnisko
kiberneténih praks in n&inov preme&anja medijskih projektov v javno sfero. Konceptzatija
nastavkov za net in interaktivnhe umetniske pr@getdr softversko umetnost. Repozicioniranje
medijske umetnosti in njene umestitve znotraj plijavno sodobnih vizualnih praks.

Grafika IP

Na podlagi poznavanja grafiih tehnik individualna izbira dotene grafine tehnike za izbrani
namen (ilustracija, grafni list, strip, slika...) ReSevanje slikarskih pramiev skozi grafiko.
Individualizacija sloga, izbor dotene tehnike (globoki tisk, visoki tisk, ploski t)sk
pripadaj@ih materialov in orodij. Studij interpretativnih rhmosti postopkov. Sposobnost
ustvariti lastno serijo grafik v prepoznavnem lasinslogu. Praktna uporaba pridobljenih
znanj, izpopolnjevanje vseh spretnosti pri ustvgganatrice in tiskanja grafinega lista.

Umetnostna teorija |

Kvalificiran kritiSki diskurz o temeljnih problemibimetnostne teorije. Poznavanje temeljnih
tekstov iz novoveSke umetnostne teorije, sposolppmstzovanja znanj iz filozofije, estetike,
literarne teorije, sociologije umetnosti, psihdae oblikovanje inovativnih teoretskih stali
pisanje strokovnih tekstov, povezovanje teoretskduelov z ustvarjalno prakso ( ateljejsko
delo). Izbrane teme:Tekstil in slike: humariisa teorija slikarstva — mimesis, invention,
expression, decorum. Forma, kompozicija in pripovesvoveskih umetnostnih teorijah.
Semiotika in prihoanaliza: struktura slikovnegajpah teorije umetniSkega izraza. Hapii
modeli v analizi in interpretaciji kiparstva. Tipglija novoveske likovne kritike. Dekonstrukcija
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kartezijanskega subjekta in posledice v likovni tmosti. Modernistini umetnostni sistem:
vizualni, verbalni in vrednosti obrat.

Likovna teorija Ill

Poglabljanje teoretske refleksije likovnih oblikotmih procesov in strategij. Praktio

poznavanje predpostavk in metod formalne likovradiae in hermenevtike in njihova aplikacija
na pogoje lastnega ustvarjalnega opusa, poznalamike odnosa med povrsinsko in globinsko
strukturo v likovni artikualaciji, obvladovanje tesnskih oblik orientacije v likovhem prostoru,
sposobnost aplikacije anatitih modelov na konkretne primere.

Seminar iz (retrospektivne) analize lastnega ugthregga opusa je sestavni del neposredne
priprave diplomskega dela.

Teorije in prakse medijev in komuniciranja

Cilji predmeta so razvijanje krithega razumevanja vloge oblikovanja in oblikovaleev
kompleksnih komunikacijskih in medijskih okoljihrtesvojitev analitinega teoretskega aparata,
ki je potreben za analizo komunikacijskih okolijudbeno kulturnih implikacij komuniciranja ter
za winkovito in druzbeno odgovorno oblikovanje. Predipedlaja znanja, teorétie argumente

in praktiéne izkusnje za senzibiliziranje Studentov za pomeiroblemska polja in ustvarjanje
kriti¢ne refleksije. Zaradi hitro se spreminjggga komunikacijskega okolja polaga posebno
pozornost na aktualnost idiokovitost komunikacijskih praks ter na ptewanje trenutnih
zn&ilnosti (vizualnega) komuniciranja.

Trzenje |

Spoznavanje in razumevanje delovanja oblikovangaranekonomskih okolij.

Razvoj ekonomije in ekonomskega vedenja posamezmiteuzbe, spoznavanje zakonitosti
delovanja sodobnega podjetja, trga in odnosovgwg &e posebej pa zakonitosti trzenja.
Poudarjena je povezanost Zi@osti trzenja z oblikovanjem. Interdisciplinarpovezovanje
raznolikih znanj oz. ved.

Psihologija

Poznavanje osnovnih dejavnikdvekovega funkcioniranja, poznavanje dejavnikawiivajo
na vedenje posameznika kot potroSnika, poznavarmgévladovanje zakonitosttinkovitega
komuniciranja in predstavitve lastnih dosezkovlsikmi javnosti.

Komuniciranje in nove tehnologije

Zgodovina razvoja novih medijev in njihova vlogasakdanjem Zivljenju posameznika; s
teorijami r&unalnisko posredovanega komuniciranja (RPK), Sandiijsvetovnega spleta in
omejitvami novih oblik komuniciranja, ki jih te teblogije podpirajo. S pon&p literature in
prakticnih nalog osvoijiti aparat za ko in analittno poglobljeno razumevanje novih medijev
kot druzbenih in kulturnih fenomenov. Poudarekgestudiju uporabe in¢inkov novih medijev
na sodobne spremembe v medijski kulturi. Predmmbseblja Studente za lazjo itinkovitejSo
prepoznavnost razinih oblik komuniciranja prek novih tehnologij, ugatlja jih kot nértovalce
komunikacijskih strategij in kot analitike za impientacijo komunikacijskih tehnologij v
razlicna druzbena okolja (podjetja, javne institucijey@ke, itd.).

Studio VK

Student se spozna z realnimi projektnimi procesid®et nadaljuje povezovanjénih snovi z
realnimi poslovnimi okolji oblikovalske stroke. $ient n&rtuje po ndelu: povezovanje z
naraniki, ki so obenem del redakcijskega skupinskedav@mja. Student deluje v timu.
Studentje prihajajo z vseh &tirih smeri Studijeoddelku za oblikovanje vizualnih komunikacij.
Time sestavljajo fotografi, interaktivci, ilustrafian grafi¢ni oblikovalci. Projekti naslavljajo
realne uporabnike in so predstavljeni r@ikom s konkretnimi zahtevami.
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Poglavja iz kulturne zgodovine IP

Studentke in Studentje razvijajo zmoZnost higtwga in kritthega misljenja ter sposobnost
humanisttne imaginacije preko mejasa in prostora lastne kulture in zgodovine, prepeanjo
pomene razlik in paralelnih struktur.

Studentke in Studentje razvijajo znanja in razumgvaulturne in umetniske modernosti,
sposobnost krithega razmerja do kulturnega obrata in postmoderrzosbzni so dojemanja
kulturnih in umetniskih dogajanj sodobnosti ¢ilglobalnih konfliktov in kontroverz.

Priprava diplomskega dela

Predmet obravnava metodologijo in pripravo diploagekdela. Predstavitev celotnega Studija v
obliki portfolija. Diplomsko delo. Teoretna obravnava vsebine vezane na projektno nalogo
diplome, raziskovalna priprava projektne nalogejgktna naloga. Pisni del diplomske naloge —
oblika in vsebina, prezentacija, projekcija in zagodiplomskega dela.
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